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Quelques mots sur ce DRUMTRAKS et sur ce manuel

En suivant la tradition des synthétiseurs programmables et performants de chez
Sequential Circuits, le Drumtraks 400 simplifie la crBation d'arrangements rythmiques
complexes et convaincants. La conception constitue un equilibre remarquable entre la
facilité d'utilisation et 1a qualité des fonctiens fournies. Tout en permettant
1'enregistrement, la surimpression sonore et la modification de ces treize sonorités
de percussion enregistrées en information numérique, ce sequenceur multi-piste

permet de programmer les variations qui donnent un int&rét rythmique & un
arrangement: volume et accordage individuel par instrument, un réglage de l1a syncope,
des accents et des changements de tempo. MEanmoins, le prix du Drumtraks n'est qu'une
fraction du prix d'une véritable batterie et d'un magnétophone multi-pistes.

Chaque instrument possadde sa propre touche de fonctionnement : Grosse caisse, Caisse
claire, Rim-shot, deux Toms medium, Cymbale CRASH, Cymbale RIDE, Charleston ouvert et
fermé, Claps,.Tambourin Cloche et Cabasa. Ces sonorités ont &té enregistrﬁes
professionnellement pour assurer un son de qualité studio qui "passe” bien sur bande,
En tant qu'appareil & enregistrement numérigue, le Drumtraks peut faire des choses
qu'il est impossible de faire avec de la bande magnétique. On peut faire du multi-
piste, du mixage, de l'editing, des copies et des effacements sans faire de re-re ou
de coupures et sans se soucier du bruit ou la distorsion ajouté par les procédures de
mélange ou de surimpression entre les pistes. Le Drumtraks posséde un mélangeur pro-
grammable avec une sortie monophonique (capable d'alimenter un casque stéro). En
plus, pour permettre le contrdle par un mélangeur externe ou par un processeur, six
canaux audio (plus un metronome) sont disponibles sur le panneau arridre avecr des
jacks standards 1/4 de poucs (voir Chapitre 9),

Le Drumtraks posséde deux modes de base : rythme ou morceau. Pour parler simplement,
un morceau est fabriqué par un enchafnement de plusieurs rythmes. La capacité mémoire
de 3289 notes peut &tre affectée jusqu'd 99 rythmes différents, chacun contenant
jusqu'ad 100 mesures dans n'importe quel temps. La gamme de vitesse est de 40 i 250
battements par minute. Chague modification d'un programme en mémoire ("overdubbing"
en Anglais) peut 8tre enregistrée avec un volume ou un accord différent, en temps réel
(exactement comme vous 1'avez Joué), ou corrigé automatiquement sur 8 niveaux de
résolution, N'importe quelle partie d'une piste instrumentale peut &tre effacée. Des
rythmes di;férents peuvent &tre copiés et méme additionnés (ceci s'appelle "appended"
en anglais}).

Yous pouvez définir jusqu'd 99 morceaux, chacun contenant jusqu'd 100 pas. Les pas
servent a4 définir comment la chanson est construite par la sélection des différents

rythmes et par 1'insertion de changements de tempo. Des morceaux entiers peuvent étre
€galement modifis, copiés et additionnés.

La mémoire du Drumtraks reste intacte méme quand 1'appareil est &teint grice & une
pile de protection avec une vie de 10 ans. Par contre pour avoir un stockage
permanent et 1a possibilité de re-programmation plus tard, 1'interface incorporé sert
d enregistrer le contenu de Ta mémoire sur une cassette ordinaire.

Toutes les informations fonctionnelles sant affichées sur quatre LED & 6 positions.
Sur scéne, vous pouvez utiliser les deux Jacks sur le panneau arriére pour brancher
des interrupteurs au pied, disponible en option, pour permettre le démarrage ou
1'arrét d'une chanson, la s&lection d'un rythme particulier ou d'un autre morceau

et 1a possibilité de répétition d'un rythme.
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I1 existe deux interfaces incorporés. Pour des séquenceurs anciens, des boftes a
rythmes et la synchronisation sur bande il y a une entrée horloge réglable pour

¢4, 48 opu 96 impulsions par noire, et une sortie horloge de 24 ou de 48 impulsions.
Pour 1'utilisation avec des sezuenceurs contrflés par microprocesseur, 1'interface
MIDI est aussi incluse. Cette dernilre permet de synchroniser le Drumtraks avec le
nouveau 5ix-Trak synthé&tiseur/séquenceur multi-voix Model 610 de chez SCI, ou avec
n'importe quel autre appareil avec la prise MIDI. (Par exemple, vous pouvez jouer le
Drumtraks avec contrdle de la dynamique en utilisant le clavier du Prophet T8).

Le DRUMTRAKS posséde plusieurs niveaux de fonctionnement vous permettant d'apprendre

d T'utiliser immédiatement puis d'explorer les différentes options plus tard. Par
exemple pour enregistrer un rythme & deux mesures, choisissez simplement un empla-
cement, sélectionnez le mode Enregistrement puis a?puyez sur RUN. Le m&tronome interne
donnera le rythme de base. Au fur et & mesure que le rythme se boucle vous pouvez
ajouter n'importe quel autre instrument.

Quand vous avez maitrisé le fonctionnement de base wous pouvez ensuite changer le
nombre de mesures dans votre rythme, la mesure (3 n'importe quelle valeur), les
accents, 1a correction des erreurs et les paramétres permettant de varier la syncope.

Ce mode d'emploi commence avec 1'explication du fonctionnement de base (Chapitre 1)
suivie de 1'opération 1a plus simple c'est-3-dire &couter un rythme {Chapitre 2).
Aprés avoir démontré comment jouer les rythmes, le mode d'emploi vous explique
comment enregistrer et modifier vos propres rythmes. Yous pouvez ensuite créer
(Chapitre 5) et jouer (Chapitre 6) des morceaux en utilisant des rythmes pré-pro-
grammés ou d'autres que vous aurez créés exprés. Puis vous pouvez essayer quelques-
unes des fonctions plus avancées (Chapitre 7). Des feuilles vierges sont fournies

d la fin de ce manuel pour vous permettre de conserver vos rythmes et vos chansons.

Pour que les instructions soient les plus simples possible, les informations
explicatives ont &té regroupées dans le Chapitre 13 (DETAILS). Reéférez-vous &ga-
lement & la carte ci-jointe gui contient des informations résumées sur les
différents contrdles et affichages.

vi
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! INSTALLATION DE BASE
1=1 Branchesents et
Alimentation

ATTENTION! MNe pas brancher le courant
tout de suite.Débrancher les autres
appareils que vous etes en train
d'utiliser.

Brancher la sortie AUDID OUT du
Drumtraks & votre systédme d écoute avec
un cable msonophonique ou brancher
directement votre casque stéréo (les
deux cotés du casque seront alimentés :
avec le meme signal monophoniquel.

Verifier que 1'interrupteur marche/arret nﬂmtlﬂ ‘
sur le panneau arriére est en position -

OFF. CONNECT DRUMTRAKS
(SEE NEXT PAGE)

Branchez le cordon secteur en vérifiant
que 1 appareil est reglé sur 220 volts.
II ‘I OFF
Hettez 1 appareil en marche. : ’ q" .-.....l
51 tout est normal, 00 apparaitra sur

1"atfichage de droite et le clavier

PATTERN & sera activé. L affichage de | ‘ | 1 f'?\

gauche sera vide. L_J L_J
RENT

Brancher votre systéame d'écoute. CUR
PATTERN +

1-2 Volume Général.

Vous pouvezr maintenant “jouer™ sur le
Drumtraks en appuyant sur n'iaporte
quelle touche de son d'instrument.
ATTENTIOMN: Pour protéger vos haut-
parleurs (et vos oreilles), baissez le
potentiométre MASTER VOLUME & zéro, puis
montez~le douceaent au niveau desiré en
jouant sur les différents instruments.

Pour avoir le seilleur rapport signal/
bruit, montez le MASTER VOLUME le plus
possible {sans distortion) en baissant
le gain de votre amplificateur en aeme
temps.

MAITER
Wb, Lkt

i-1



—

I INSTALLATION DE BASE

INTERRUPTEUR

ATTENTION!Debranchez tous les appareils
avant de brancher ou de debrancher

quelque chose.

CORDON D ALIMENTATION

Verifiez la tension avant de branc
Etats Unis / Japon 1 115V,
Europe : 230v.

- =]

HEADPHONES
OR
EQRTIE AUDID
glqui: composite aonophonique avec assez MIXER
2 pulssance 1i
stérép dire:t:::;t? ReRter un casque
OR
TAPE
DECK
OR
AMP

Schema 1-1
INSTALLATION DE BRSE




I INSTALLATION DE BASE suite
1-3 Voluae des Instrusents

Pour changer le volume d'un des

eéléments,tourner le bouton PER
INSTRUMENT VOLUME en appuyant sur la ’
touche de 1'instrument en question. Le

VOLUME

bouton réglera le niveau sur un des 1& TI.IHIHE
niveaux différents. Tournez le bouton en PER INSTRUMENT-

appuyant en meme tesps sur la touche de
l1'instrument concerné et le chiffre ®
correspondant (00-15) sera indique sur

la gauche.
Le mixage ainsi obtenu restera inchangé

sauf si vous effectuez un changement
spécifique (ou jusqu'a 1'utilisation AUN/STOR
d’un programme avec des changements de
niveaux pré-programsés ).

1-4 Accent

Si vous appuyez sur le bouton ACCENT le
son de ]l'instrument sur lequel vous
jouezr sera accentué.

1-5 Accordage des Instruments

L accordage d'un instrument peut etre
varié de la meme maniére que pour le

volume, Tournez le potentiometre PER .
INSTRUMENT TUNING & gauche en gardant le
doigt appuyé sur la touche de

l"instrument concerné.Vous pouvez ainsi \Fﬂl!l_lﬂi "-llllllﬂ
obtenir 16 hauteurs différentes, La PER INSTAUMENT-)
valeur correspondante sera indiquée sur

1"atfichage de gauche. ®

pour le voluse, ce réglage restera — D

Comse nous ]'avons indiqué auparavant
inchangé sauf si vous le réglez a

RUN
nouveau. U/ sTop




2 LES DIFFERENTS RYTHMEE

Le Drumtraks sort de 1'usine avec quelques rythmes (et morceaux) déjid pré-
programmés que vous pouvez utiliser tout de suite avec les instructions
suivantes.S5i vous jouez avec un modéls gqui a servi en exposition, n'oubliez
pas que guelqu’'un a peut-etre wodifid ou effacé ces prograsmes d'usine.Four
Créer vos propres rythmes, référez vous au chapitre 4,

2-1 Marche/arret d'un rythae

Pour écouter un rythme il faut gue la diode ’ BELECT BATTIAN FUNCTIONS
| PATTERN § soit allumée.Si elle ne 1'est pas, :J* N
1 utiliser le bouton SELECT PATTERN FUNCTIONS.

Si vous venez d'allumer 1 appareil,le rythae r E::,

00 sera sélectionné autamatigque ment.Le L

chiffre 00 (ou le chiffre du rythae en cours) OR CURRENT

sera indiqué sur 1‘affichage de droite. . PATTERN #

Appuyez sur RUN. ’

AUNS 5700

81 le-rythme choisi est vide, la diode LED au
dessus de RUN s’'éteindra immédiatement,

»*

Sinon le rythae choisi démarrera et se
répétera automatiquement {“"boucle®).La diode
RUN s"allumera.

RAUN TR
’ Le panneau avant clignotera sur le premier
, teaps de chaque boucle.
Pendant qu'un rythese tourne, vous pouvez ’
jouer les instrusents en meae tesps tout &
fait normalement sans modifier la BaBS Aang
programmation en sémoire. L A
Les boutons PER INSTRUMENT VOLUME et TUNING - A
peuvent etre réglés en appuyant sur la touche m @
de 1'instrument 4 modifier.
WO TUNING
PER INBTRUMENT -]
Four arreter un rytheae appuyez sur STOP. ™
51 ensuite vous appuyez sur RUN une deuxiéme ’ | {
fois, le programae démarrera au début (et pas
4 1’endroit ol vous 1'avez arreté). nUN. BTOP ACCENT

2-1




2 LES DIFFERENTS RYTHMES

2-2 Sélection d'un rythae

Avec |'appareil arreté, choissisez un autre
rythee en affichant un nuséro & deux chiffres
(00-98). (99 est toujours vide!l.

Sinon appuyez sur les boutons { et > se
trouvant de chaque coté du bouton 0.

2-3 Chainage de rythaes

Pour faire arreter un rythee et
automatigquement en faire désarrer un autre
procédez ainsi:

Pendant le déroulement du programme en cours,
choissisez et affichez le programme
suivant.Buand le premier programee arrivera a
la fin de la boucle en cours, le nouveau
rythme que vous avez selectionné commencera
en parfaite synchronisation.

S5i vous choissisez le programme 9% (qui est
toujours vide) ou n'imparte quel autre
programme vide et que vous | affichez, le
programme en cours s'arretera a la fin et ne
bouclera pas.Ceci peut servir pour arreter un
agrceau précisesent & la fin du cycle {plutot
que d'arreter le morceau au moment ol 17on
appuiera sur STOP ).

F

72-4 Yitease d exécution

Quand 1" appareil est allumé au debut,la
vitesse “TEMPO" est réglée & 100 /minute.Si
vous ne régle: pas le TEHPD,les programaes
seront joués "4 cette vitesse.

Pour changer la vitesse, appuyez sur TEWPO
SLOMER (moins vite) ou TEMPO FASTER(plus vitel
., La vitesse sera affichée précédée de la
lettre "T".

Pour afficher la vitesse en cours sans la
changer ,appuyez sur les deux touches TEWPO en
meme teaps.

Chaque morceau sera exécuté i cette vitesse
sauf si vous la modifiez (ou si vous utilisez

un prograame ou un morceau ol vous avez
enregistré des changements de vitesse

auparavant ).

2=2

DECREMENT |

SLOWER FASTER

www. oldschool-sound.com
Free manuils for Free Vintage addicts ! Creative use only
$5% Not For Resale $55
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LES DIFFERENTS RYTHMES

2-3 Swing (Syncopé)

Four changer le syncopé d'un rythme, il faut
arreter le Drumtraks,

Appuyer sur l'interrupteur SELECT PATTERN
FUNCTIONS pour sélectionner SWING %. La
valeur est indiquée dans | "affichage de
droite. A défaut le SNING sera réglé & 50,
c'est & dire carré mais peut etre modifié &
94,38,862,66, ou TO0L avec les fléches{ et>(AlG
/DIN).

Le rythae en cours gardera le syncopé gque
vous venez de choisir jusqu'd ce que vous le
modifiez de nouveau.

8i 1'on appuie sur RUN, la fonction SELECT
PATTERN retournera automatiquement & PATTERN
§ et le rythae démarrera.

Pour davantage d informations, voir le
chapitre DETAILS & 1a fin.

2-4 Interrupteur au pied RUN/STOP

Si vous le désirez, branchez Finterrupteur a
pied disponible en option sur le jack RUN/
STOP FTSM.

Cet interrupteur duplique la fonction de
1'interrupteur RUN/STOP.I1l peut donc etre
utilisé pour faire démarrer un programse ou
pour 1'arreter.Ceci permet d'obtenir des
démarrages plus précis quand les deux mains
sont occupées ailleurs.

2=T7 Interrupteur au pied

Brancher, si vous le désirez, 1l 'interrupteur
du pied disponible en option sur le jack NEXT
FREPEAT FTEN.

En appuyant vous sélectionnez le prograame
suivant assurant ainsi des changements de
rythme en parfaite synchro ou des arrets
précis (si le programme suivant est vide,
comme expliqué auparavant).

2=-3

Fﬂ
’ BILICT PATTERN FUNETIONS
i BATTERAN =
RECORD WD DE
E: DRABE INSTRAUMENT
ERRDA CORRECT
W= B awiNGws
& TIME BIGNATURE
@ #oF MIABSURES
@ ERARE PATYIRN
& CcoPvY / APPEND TO
e
EE'IFT
s
- [
DEC INC
BAGCK PAMEL
AUNSETOR
= Q

NEXT/REPEAT

WEXT/REPEAT
L

&



< LA MODIFICATION DES RYTHMES.

Ce chapitre

traite seulement de la modification de rythmes déja existants.

Pour des explications sur les autres fonctions possibles , voir au Chapitre
4. Seuls peuvent etre modifiés les rythmes, pas les morceaus (chaines). La

apdification d'un

ce rythae.
Choisissez PATTERN i lavec
l"interrupteur SELECT FATTERN
FUNCTIONS) .

Selectionnez le rythae deésire.

51 Yous désirez modifier la
vitesse, le volume général ou
l1"accord il suffit d'appuyer sur

RUN et de reégler suivant votre gré.
Fuis stopper.

Sélectionnez RECORD HMODE {avec
l'interrupteur SELECT PATTERN
FUNTIONS).

Appuyer sSur RUN ou sur

1"interrupteur au pied.

Le rythee chaoisic se fera entendre
et le métronome battra les teaps en
suivant la mesure. (Par exemple en
4/4 il battra sur chaque noire).
Régler le wvolume du wmétronome &
votre convenance. Le métronome sera
accentue @ chagque boucle du
programme,

Tous «ce que vous jouez sera

enregistré comme partie intégrante
du rythae.

Avec  chaque boucle du rythae
aodifie, le panneau avant
clignotera et votre wodification

sera validee. Notez que, pour
enregistrer la nouvelle
modification, vous devez allez
jusqu'a ta fin de la boucle.

N.B. Vos erreurs
corrigés sur la
plus proche par défaut. Four
dpprendre comaent utiliser les
fonctions ERROR CORRECT et ERASE
INSTRUMENT voir Chapitre 4,

de frappe seront
double crache la

Pour sortir du aode Modificotion,
Appuyer sur STOP ou sur
L"interrupteur au pied.

rythme affectera toutes les chansons en méaoire contenant

T
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4 L'ENREBISTREMENT DEB RYTHHEG

Le Drumstraks peut stocker jusgu’a 99 rythmses, nusérotés de oo & 98. (Le
programme 99 ne peut pas etre utilise car il est utilisé en tant que
fonction “arrét®}.

Ce chapitre commence par le traitesent de 1°enregistrement simple en
attribuant des valeurs suivantes par défaut pour le rythme en guestion :

AUTO-CORRECTION D'ERREUR 1/1é

SYNCOPE 30 %
HESURE 4/4
NOMBRE DE HESURES 1

11 explique ensuite comsent changer CES valeurs et d'autres.

N.B, 5i vous désirez sauvegarder les programmes d'usine avec l'intertace
cassette, faites le maintenant avant d'@ffacer ou d'enregistrer guelque
chose,

4-1 Effacesent d'un prograsns

Avant de pouvoir enregistrer un rythmse dans un enplacement de la mémoire
il est nécessaire de vider cet eaplacesent avec la fonction ERASE
PATTERM.Cette protection vous empéche d’'enregistrer par accident sur un
rythae gue vous désirez garder.

Utilisez 1l "interrupteur SELECT ’ BELECT PATTERN FUNCTIONA
PATTERN FUNCTIONS pour avancer & la o PATTION®
fonction ERASE FPATTERN. E-:um Moot
ERARE INBTAUMINT
. ERADA CORRECT

Entrer le deux chiffres B BWiNG N
correspondant 4 ] ‘esplacement & o L rasumen
vider. Weie  TRANE  PATTIAN

' ® cosv / APREND TO
N.B, Faites attention que les
chiffres correspondent bien Sinon —_—
vous effacerez un autre rythae ’ 1 2 d
précieux. Si vous vous troampez avec
le premier chiffre vous pouvez 4 5 &
sortir de la routine en appuyant
deux fois sur  SELECT  (avant
d'entrer le deuxiéme chiffrel. ’ 7 8 Ig
A partir du wmoment ou vOus avez M
entreé le deuxiéme chiffre (1]
]l ‘emplacesent sera vidé.
Le choix de fonction retournera j j -
automatiquement & PATTERN #. ' |

ERASED
PATTERN #»




ENREGISTREMENT DE RYTHMES

4=2 Enregistreaent de base

Vérifiez que le numéro de EXAMPLE
1'enplacement désiré, deja vide, o
PATTERN % est affiché. (Le numero ’ 8 8

99 ne peut pas etre utiliseé.)

Sélectionnez RECORD MODE. ’ BELECT PATTIRN FUMCTIONE

§ PFATTERM &
- j§ NECORD MODE

L'enregistresent CORA@NCcCera au
moment ou vous appuyez sur RUN (ou
sur linterrupteur au pied).Le
rétronoae jouera sur le temps ’

»

OR

déterminé par le rythee choisi (par
exenple, sur chagque croche en 4/4
}J, Le son du sétronome sera AU SYae
accentué sur chagque preaier teamps
et le panneau avant clignotera.

a by
a, ’
’ 9
Réglez la vitesse a votre 1: “l
convenance. AETRONGME TEmMpD
L AP —'
Réglez le VOLUHE du HETRONOHE . . j
. SLOWER FASTIR
I Chague partie instrumentale peut
bl ¢tre enregistrée avecr ou sans
o accents.
Pour jouer sur le premier temps, ’ :I ’
vous pouvez jouer tout de suite pa—— — p— -
aprés avoir appuyé sur RUN {ou sur

l'interrupteur au pied) ou vous
pouvez attendre la boucle suivante.

Quand vous avez fini d’'enregistrer,
appuyez sur STOP ou sur
l1'interrupteur au pied. Le choix de
fonction retournera automatiquement
4 PATTERN ».

N.B. Pour enregistrer en
surimpression, attendez toujours la
prochaine boutle.

Pour écouter, appuyer sur RUN,




4 L'ENREGISTRENENT DEE RYTHMES

4=3 La Hesure

Sauf si wvous désirez wutiliser la mesure gtablie dans le Druatraks par
défaut et qui est de 4&4/4, la mesure {(TIME SIGNATURE ! doit etre réglee
avant d'enregistrer. Cette wsanoeuvre ne peut eétre effectuée que quand

| ‘emplacesent en question est vide {voir 4-1).

Gélectionnez PATTERN #. : . | BELECT BATTENN FUNCTIONS

RECORD MODE
- . CRASE INBTAUMEN
Gélectionnez l‘emplaceasent (deja T:: ‘“’:,..m !

vidél. BWING N
THAE SHGNATURE

& OF MEARUNES
LRARE PATTLEN

CoPY A APPEND TO

Sélectionnez TIME SIENATURE.

. EXAMPLE
Entrez un nombre 4 deux chiffres J 8 8
pour le numérateur tnombre de

teaps-par-agsure).

(L'affichage n'acceptera pas plus ’l BELEET BATTERN FUNCTIONS
de deux chiffres. Si vous Vvous

trompez, continuez.)

B PATTERN®

ALCORD MODE
ERARL INBTRAUMENT
LRADA CORRECT

N

Utilisez INMC/DEC pour choisir le b o TIME BIOMATURE

dénominateur (valeur du temps). # OF MIABURES
ERARE PATTRNN

comy ~ AMPEND TO

(F XL o]

Choisissez la fonction suivante (en
général nosbre de MESUres ou
enregistreaent).

03 [CH

{§i vous vous trompez en entrant le

nombre de teamps par mesure, Tre- —
sélectionnez la fanction TIME |1 I 2 3
SIGNATURE pour entrer le noabre o
correct de temps par mesure.! 4 5 I 6

1| |s] |9]

<] [] [+

DECREMENT  INCREMENT




4 L'ENREGISTREMENT DES RYTHMES
4-4 NUMERD DE MEGURE (W)

Sauf si la valeur par défaut d'une mesure est c '

. . elle que vous deésirez, le #
OF HESURES doit etre choisi avant d'enregistrer. Il ne peut etre chanﬁé que
quand 1 "emplacement est vide {voir 4-1}.

. EELECT PQATTERMN FUNCTIONE

Sélectionnez PATTERN 7.

W= B ParTTERN»

BECORD MO0
CRASE \METRLUMENT
[RAd0R CORARECT

Choisissez 1'esplacement 8 SWINGh
désiré, (déjd vidé), ® TME Sicuaruad
& #oF MEABURLS
& (A%l PaATTLEN
@ caey - APPEND TD
Selectionnez # OF HMEASURES.
EXAMPLE
Taper un nombre & deux chiffres ou
utiliser la fonction INC/DEC,
o SILECT PATTIRN . FUNCTIONS
Choisisse: la prochaine fonction ’
désirée (normalement PATTERN # ou 9 FATTIAN =
RLCORD MODE
RECORD HODE) E—- ERASE INSTAUMENT
ERROA CORALCT
® SWING
& riME SGNATURE
W= § »or MLAEUBED
@ ERANL PATTLAM
& coevy + APPIND TD

www. oldschool-sound.com

Free manuals for Free Vintage addicts ! Creative use only
$$S Not For Resale $$§

szt Sean by Master XAV Thanks him at xavitoldschool-soundloom onm

4-4




4 L'ENREBISTREMENT DES RYTHMES
4=5 Volume des Instruments

Aprés avoir defini la mesure et le nosmbre de mesures, vous voulez
peut-étre programmer également les volumes des instruments pour étre
sur que le mixage relatif des instrusents sera chaque fois le méme,

51 vous ne programmez pas ce parasetre, le rythme se jouera avec le mixage
qul se trouve au moment de jouer.

Pour programmer le volume d'un instrument : ’ I SELICT PATIERN FUNCTIONE
W= B ratTTERNS

¢
Sélectionnez PATTERN #. ’E @

Régler PER INSTRUMENT VOLUNE des INSTRUMENT o a aTRuRanT
instruments a4 votre convenance.
Sélectionnez RECORD MODE. . SELIET PATTERN puNcTiONS
B FATTERN &
Jouez chaque instrument une fois en Bep # MCORO MoOE
5 glissant votre daigt le long des — - " v "
touches. Sinon, frappez simplemsent w | we | e - - o

les touches & enregistrer A ce
moment, Cette opération fait
enregistrer le niveau de chaque a0 g Q El HEEInEN
instrument avec le rythee lui meme. ! ) ) Ew

iR

0oo

= '
- Mo r Y A

4-6 Accord des Instruments

Vous désirez, peut-@tre, programeer 1'accord des instruments pour étre
sur gu'un rythae jouera avec le méme accord, Ceci est fait de la ménme
maniére que pour le volumei{voir 4-3).

8i vous ne le programse:z pas, le rythae aura toujours ]'accord qui existe
* dans 1 appareil & ce moment-la.

’ SILECT BATTERN FUNCTIONS

@

i Four prograaser 1'accord d'un instrument:

B § variimes

Sélectionnez PATTERN #. ’

1

Reglez la hauteur comee vous le INSTRUMENT pen mavausent

désirez en utilisant PER INSTRUMENT

TUNING.
Sélectionnez RECORD WODE. ’ BELICY WATIERN FUNCTIONS
B PATTERN
Jouez chaque instrument en glissant =g § WICOND MODE
votre doigt 1le long des touches.
Sinon frappez simplement les ':" 1 .. T .. e | . A

touches concerndes & ce moment-la.
Cette opération fait enregistrer
1'accord de chague instrument avec |[] O gl Oi’; O OO

le rythae lui-néae. — i,

k. rF . r 1 it

0
I




& L'ENREGISTREMENT DES PROBRAMMES,

4-7 AUTD-CORRECTION / EFFACEMENT

Une fois le voluse et l'accord de chague instrument programmés (ou pas,si
vous ne voulez pas les modifier), vous Pouvez coamencer |'editing. Ce
Chapitre vous expligue |l utilisation norsale des fonctions ERROR CORRECT et
ERASE INSTRUMENT.

La fonction ERKOR CORRECT sert & éliminer les légeéres erreurs de placeaent

rythaique des notes. Le degré de correction est représente par la valeur ,

d'une note allant de /2 jusgu'a 1/94* de mesure, o0 1/2 représente la
correction minimale et 1/9% représente 1la plus haute résolution. Le
principe de base pour le rectification des erreurs est d'utiliser la
résalution la plus basse nécessaire pour enregistrer la note avec la mise
en place.recherchée.

La fonction ERASE INSTRUMENT sert 4 enlever des erreurs de frapppe dans un
programae. Dans ce mode, les touches d instrument ne produiront pas de son.

Les notes jouées seront toujours duto-corrigées avec la valeur qui a éteé
selectionnée au amoment de leur enregistrement. 5i vous voulez changer leur
auto-correction, effacez la partie, re-réglez ERROR CORRECT & la valeur que
YOus voulez, puis re-rentrez la partie de la maniére suivante:

Sélectionnez PATTERN §. ’ SELECT PAITEAN FUNCTIONS

Choisissez le numérc du rythae & B> # carviane

modifier. ey
m l_‘l

Sélectionnez RECORD MODE. | =

Appuyer sur RUN. Le aétronome

CORMENCEra.,
’ SILECT PATTERN FUuNCTIONE

Appuyer sur SELECT deux fois pour o PaTIERNS
allumer la diode ERROR CORRECT. La W= § RECOAD MODE
valeur actuellesent programmée sera ,
atfichée avec “1-" 4 gauche, et la *
valeur de la note par exemple "1&"
4 droite, .

AN STO#F
Supposons que l'on ne vewille la
grosse caisse (BASS) que sur les :a’ BELECT BATIAN FUNCTIONS
noires. Utiliser DEC pour baisser
la wvaleur de 1 ERROR CORRECT de sa bt ::l::::.u
valeur par défaut de 1/16 jusqu-a T8 IRASL iNsTAUMENT
174, # RRoR coamicy

[}

S A
Maintenant jouez la grosse caisse 4 e
coté des ‘temps du amétraonome et
observez a la prochaine boucle X4 ’ -
coaaent les notes seront
enregistrées parfaitement sur 1le

teaps.

J
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ENREBISTEMENT DE RYTHMES

4=7 EDITING (suite)

En preparation de |l 'enregistreaent ’ > ,' - E
de la caisse claire (SNARE),par
exemple, vous pouvezr augmenter la
valeur de 1 'ERROR CORRECT jusgu’a ’ E
L 1/B. Enregistrez la caisse claire.
Pendant que votre rythme tourne en hane
boucle, vous pouvez augmenter
1 "ERROR CORRECT jusqu'a 1/1& et
| essayer quelgques flams sur les ’ - ,' — 'lb,
| TOMS. j
Ceci wvous donnera wune trés bonne ’
idée de la maniére dont on se sert
du ERROR CORRECT. romt

| 5°i1 wvous semble qu’'un instrument

| n‘est pas enregistré comae vous le ’ ULEEY PATTIEN -FUNCTIONS

' vouliez, appuyez sur SELECT deux & FATTIEN

|| fois pour passer Sur ERASE RICORD moOL
INSTRUMENT.  “Er”(pour  effacer) - EARSE INSYAUMENT
apparaitra dans l'aftfichage de
droite. '

€ r

En aode Effacement (ERASE

' INSTRUMENT] , le fait d appuyer sur
une touche instrumentale guelcongue ’

? effacera l'instrument mais
seulement pendant que la touche ToMA

reste enfoncée. Vérifiez bien que
vous allez appuyer sur la bonne
touche sinon vous effacerez un
autre instrument de votre rythme.

8i vous le désirez, un instrument ’ SELECT PATTEAN SuUNCTIONS |
eftacé peut etre ré-enregistré dans ® PATTERN®
le rythme. Sortir du mode RICORD MODE
effacesent en appuyant une fois sur ._,_I:: canon conmeer
4 SELECT{a ce moment-la la diode
ERROR CORRECT s allumeral.

.
Pour sortir du mode Editing,
appuyer sur STOP( ou Sur ’ OR
l"interrupteur au pied).
AuN- STOP




4 ENREGIBTREMENT DE RYTHMES

4-8 Correction avec un voluas ou un accord pragraaad,

Supposons que vous vous trouvez en présence d'un rythme complet, prograna
avec volume et accord des instrumsents. Far dessus, il est possibl
d'enregistrer des notes supplémentaires programmées avet un volume ou u
accord différent de celui qui est d'origine.: :

Pendant que le rythme joue,

réglez le volume et ]'accord des ’ | @ @
instruments que wvous voulez
vo

ajouter dans la correction. - ol “'““‘"T'tu LT
]
Arrétez le rythae. ’
BUNS BTOP
Passez en enregistreasent {RECORD r
HODE} ’I BILECT PATTERM FUNCTIONS

§ PATTERN @
Wi f NECORD MOOE

Appuyez sur les touches
d'instruments pour enregistrer
les nouveaux réglages de volume

et d’accord. 10 O Dggg

. ] [Th} - =i Ll

40
0

Mettez en route le rythee. ’ —

Enregistrez les*nouvelles notes, p—

qui seront fixées avec un nouvel -t - - - - e
accord ou un autre voluse.

O
1a
10
igd
10

O

O

A0
Eln
.
i




4 ENREBIBTREMENT DE RYTHMEB

4=9 Duplication d'un rythae —t

Four copier un rythse, comaencez
par effacer une case mémoire ou
vous logerez la "copie® (voir page
4=1).

Tapez le numéro du rythme & copier.

Passer sur COPY/APPEND TO.

Tapez le numséro du rythme
"destinataire®. Le rythme original
¥y sera copié dés que vous aurez
tapé le 2' chiffre du numéro.

B

CE]

DESTINATION

2

PATTERN -TO
BE COPIED

’ BELEET WATTOAN FUNCHONE

B PATII RN =

BICORD MODE
b ERASE IMETRUMLNT
ERARORA CORALCT

B SN Gy

T BIGNATURL
& For MIASURLS
$ C[Rasl PEATTUAN

W= i coOPY < APPEND TD

43

4-10 Jumelage de 2 rythaeas. DESTINATION

Sélectionnez le rythme que vous
voulez voir ajouté en 2° position.

Passez sur CDPY/APPFEND TO

Tapez le numéro du rythmse gue vous
voulez voir raccordée en L
positiaon. Le premier rythae se
trouvera “"collé" bout a bout avec
le 2* dés gque vous aurez tapé le 2°
chitfre.

Pour augnenter sa longueur, un
rythae peut gtre rajoute d
lui-aéne.

5i la case mémoire destinataire est
vide, la fonction APFEND equivaudra
a COPY.

Noter On peut Jumeler plus de

2 rythmes, qui peuvent avoir des
sesures différentes: On peut ainsi
ajouter wune mesure 7/B 4 une mesure
4/4,., La longueur totale du nouveau
rythae sera de 4 noires plus 7
croches, atme si 1 'affichage de
la mesure indique 4/4%4.

4-9

EXAMPLE
Jds

END PATTERN

’ BELECT PATIERAN FumcCThONE

» PATTEAN®

HE

& SWING Ny

& TME SICHNETURE
@ #poFr MIASURLS
& I[RASE PATILEN

== ¥ coey - amsEno TO

*1
I

BEOMMING

PATTERN



4 ENREGISBTREMENT DE RYTHMES

4=11 Gestion de la sdsoire

La DRUMTRAKS a une capacité mémoire

saximum de JIZBY notes. Cependant,
chague information de prograasmation HOLD BOTH
d'accent, de changement de voluae,

de cadence ou d'accord “"consomme”
de la place aémsoire, réduisant la

capacité totale.
% MEMORY

Chague fois que 1'on arréte la REMAINING PATTERN +

lecture, on peut lire le

pourcentage de aémpire disponible i i j ‘ '
en apppuyant en méme temps sur

INC et DEC.

i 1'on atteint la pleine capacite

en cours d 'enregistrement, E ' | [ ] [}
. l‘l*H:il:hign indiguera FULL qui se ' ! , L L

mettra 4 clignoter. 51 1'on entend

le wmétronome, celui ci émettra un

BIF sonore, et on ne pourra plus
enregistrer au dela.

Pour libérer de la place mémoire,
effacer d autres rythmes inutiles.

WwWwWw.oldschool-sound.com
:_ Free manuals for Free Vintage addicts ! Creative use only
| $$$ Not For Resale $$$

uus: Scan by Master XAV Thanks him at xav@oldschool-sound.com 22222
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S CONBTRUCTION DE MORCEAUX BIMPLES (CHAINES)

Le Drustraks peut emmagasiner 99 marceaux, nusérotés de 00-98. (L'emaplacement
99 recte toujours vide,et remplit une fonction “"arret”. A la base un morceau
peut etre considérée cosse une gchainm de rythases choisis. Chague i
chaine peut contenir jusqu'a 100 pas. Un pas est une instruction qui g
donne 1'ordre de changement de rythme, de voluae opu de vitesse. Dans ce ~J
chapitre on traite seulement les enchainements simples. Les autres fonctions I

!

disponibles avec les chaines sont traitées dans le Chapitre 7.

R e, g T, ey

5-1 Effacenent d'une chaine

Avant de pouvolr enregistrer un morceau dans un eaplacement quelcongue, cCe
dernier doit &etre vidé avec la fonction ERASE SDNG, Cette manceuvre de

protection vous empéche d'effacer une chanson accidentélement.

B T

_ﬁ

BILECT SONG FUNCTIONG

Avancer jusqu’'a ERASE SONGE avec —
l'interrupteur SELECT SONG FUNCTIONS. ’

@ NOMO e
= )} ERARE BONG
i COPY-APPEND TO

Entrer le numéro & deux chiffres de

1'emplacement a vider. .m“nm. .
VoL CHAMDE
N.B. Soyez sur d'entrer le bon :,::':,“““' 5
chiffre sinon vous pourriez effacer DELETE
une autre chanson dont vous avel
encore besoin. §i vous vous trompez . EMTER
avec le premier chiffre vous pouvez
guitter la routine en appuyant deux L ]
fois sur SELECT. - I
fu moment ou vous entrez le deuxidae 1;
chiffre, 1 eaplacement sera vidé. EI IE 3| ‘ !
!
Le choix de  fonction retournera a - T
automatiquesent A SONG W, I L SELECT SONGY
f.
] ][] 4 |

39 [

ERASED SONG




o CONSTRUCTION DES CHANSONS DE Base

39-2 Constructicon d'un morceau

Le mode BUILD comprend 5 fonction plus la touche ENTER.

| | [

)

)

BEILECT RNODMG FUNCTIONSE

B SONO »

i ERABE BONG

& COPY - APPEND 10
W= B BUILD MOOE
FATTEAN &
VoL CHAMNODE
TEMPD CHAMNOI
INSLRT
GELETE

cedid

@

devrez appuyer sur ENTER

S

Supposons que 1'on  veuil

sPuUls une derniére fois

numérotés de 00-04,

Chaque fois que vous souhaitez accéder au
SELECT SONE FUNCTIONS jusqu'a

le

b Par exemple, dans la chaine

construire un morceau simple sous la forme AABA.
45, on veut deux fois le rythme 32, puis le 17

le numero 32, Ce morceau aura donc 5 pas: c'est &
dire, quatre sélections de .rythme plus 1l'instruction de fin.

(Voir exemple sur la page suivante)

mode build, vous devez appuyer sur
ce que BUILD MODE s'allume. A ce moment, vous

pour valider la fonction BUILD. A partir de la, en
; appuyant sur SELECT SONE FUNCTIONS, vous vous déplacerez entre les différentes
- tonctions gue comprend le mode BUILD.

Les pas seront



= CONBTRUCTION DE MORCEAUX BIMPLEB

Faites avancer la fonction SELECT SONG FUNCTIONS jusgu’'a SONG #. Puis:

Fonctian Affichages

DIODES BAUCHE DROITE
Entrer le numéro de la chanson,
ou utiliser INC/DEC SONG 7 43(sang) vide
Sélectionnez BUILD HODE BUILD HODE 45 vide
ENTER BUILD MODE/

PATTERN 4 00(pas) E(finl

32 " 00 32(lere A}
ENTER . 01 E(fin)
32 " 01 32(Zeme A)
ENTER " 02 E
17 " 02 17{rythme B)
ENTER " 03 E
32 " 03 JZ{dernier A)
ENTER " 04 E
ENTER SONE # 43{chaine)

iLa fonction retourne automatiquement a
SONG %)

Le morceau 45 sera construit comae suit:

PAS ENTREE (N* de rythae)
00 32

01 32

02 i7

03 X2

04 E(Fin)

Pour revoir les pas qui constituent la chaine %45, repassez en mode BUILD.

R ce point {(en moe BUILD), PATTERN % devrait étre alluaé.

Appuyer sur INC ou DEC» Cela fera défiler les numéros de pas affichés a

gauche. A droite, les numéros de rythmes correspondant & chagque pas
s afficheront.

TaT W
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& LECTURE DE CHAINEB

&=1 Marche/Arrat

5i aucune fonction chaine n’est
activée, appuyez sur 1'interrupteur
SELECT SONE FUNCTLONS.

SONG L Sera sélectionné
automatiquement et 1l affichage de
gauche indigquera 00 f{ou le dernier
morceau sélectionée)l.

Entrer le numéro (%) du morceau
desire.

Appuyez sur RUN (ou sur
l"'interrupteur au pied). Le morceau
choisi démarrera. (81 1’emplacement
choisi est vide, ou si le premier
rythae dans le morceau est vide, la
dicde RUN LED &'éteindra tout de
suite.

Pendant 1le dérculement du morceau, le
numéro du pas sera affiché & gauche
et le numéro du rythme «{ou un
changement de vitesse ou de volume)
sera affiché a droite.

Le panneau avant clignotera sur le
premier temps de chaque rythme.

Si le pas final de la chanson est un
rythme vide {comme le %9  par
gxemplel, la chanson s'arrétera
toute seule.

Sinon la chanson bouclera jusgqu’au
moment ol yous  appuierez  sur
l'interrupteur au pied f{ou si vDus
choissisez wun numéro correspondant a
ung chaine wvide -- voir Ch. &-3
Cueing).

&=2 EHdlection
d'une chaine

Avec 1’'appareil arreté, choissisez un
autre nuséro de chaine ou utilisez
INC/DEC.

Wi i} sONO#

BELEET SONE FUNCTIONE

mn N
o

3

PATTERM

Ly g P &

Ll .

i .




& LECTURE DE CHAINES

6-3 Changeasnt de chaine/Arrét

Fendant le dérculement du morceau,
choisisse?z un autre numéro de chaine.

Il sera atficheé a gauche.

| 35
Au moment 00 le premiér morceau CURRENT SONG
finira sa boucle, la nouvelle chaine p—y
que vous venez de sélectionner _1_ 2 3

démarrera automatiquement.

a| [s]|s

=W,

La fonction *Cueing® peut servir pour
arreter une chanson au lieu de la 7 a8 9
laisser jouer en boucle: pendant lg

déroulement, sélectionnez # 99 ou le

I

numero d'un autre esplaceaent vide et 0

1 la chanson s"arretera a la fin de la

1- boucle. —
i 9q

' SONG STOPS

AT END

: TiMro

| &=4 Teampo
II:! Un chaine en aémoire se jouera a ’ OR

h r- la wvitesse qui se trouve affiché dans

M l'appareil au wmoment ol on le aet en SLOWER  FamTER
[il marche.

fi' Toutefois, la vitesse de démarrage

Iy d'un morceau peut etre programaé,

. comme peuvent 1'etre egaleaent des I_ : -Eﬂ -3
' changesments relatifs de teapo, comae —

nous | 'expliguerons dans le § 7-8.

4-3 Padale Marche/arrit

En mode chaink, 1'interrupteur
peut contraoler la lecture.

= —

b-6 Padale Naxt/Repeat

Fendant le déroul ement d'un
1 morceau,si VOus appuyez sur
1 1'interrupteur REPEAT, le rythae qui
L joue & ce wmoment 1d se répétera. §i
vous relachez 1la pédale, la chanson
continuera norsalement.

> REFEATS SAME PATTERNM IN SONG
,ﬁ_—
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7 FONCTIONS CHAINE ELABDREEEB

&
7-1 Copiw d'une chaine i
i
3
. Pour dupliquer,il faut d'abord - ] ]
: effacer 1'esplacement destinataire. i E? ;
| EMPTY '
DESTINATION [
| Sélectionnez le numéro de la chaine a !
dupliquer. | :
I |
S0NG TO
9 BE COPIED

Selectionnez COPY/AFPEND TO (song! ?

. SELECTY SONDG FIPNCTIDNS
' P SDNG#
Entn_zr !e NUEEro ﬂl_.'i 1 npla:n;&nt o ERASE BONG
destinataire. La chaine Sera copiee W= Ik COPY-APPIND TO
au moment oOu vous appuyez sur le
deuxiéme chiffre.
. iy - |
. - |
- COPIED SONG

(51 la vitesse initiale a ete
programmé avec la chaine, elle sera
recopiée egalement.)

7-2 Chainage de chaines.

‘ Cholssisez le numéro de la chaine que
vous voulez a la fin.

Selectionnez COPY/APPEND TO {Song)

‘ c 8

Entrer le numéro de la chaine a

laguelle vous voulez ajouter 1la ENDING SONG
premiére. La premidre sera ajouté i
la seconde au moment ol vous tapare: . SILECT SONG FUNCTIONS
le deuwidme chiffre du numéro de la = a sonae

' Zame chaine. fRASE BOND

=i i cOPY.-AFPEND TO

(Bfi la wvitesse initiale de la Zenms
chaine & été programade, slle ne sera

pas prise an coepte. Néamoins, las EE I

changements relatifs de tempo dans la
Zeme chaine seront respectds.) B0NG

MN.B. Un® chaine paut #tre ajoutée &
klle nbne.

www.Ooldschool-sound.com
Free manuals for Free Vintage addicts ! Creative use only

$55 Not For Resale $55
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7 FONCTIONS CHAINE ELABOREES

7=3 Editing d'une chaine
Supposons Que nous avons la chaine 45 déja utilisse ci-dessus coame

gxeaple;
Pas Entrée
00 ¥
@01 32
02 17
03 32
04 FIH
Et que nous voulons la modifier en un format ABAB,c"est & dire:
00 s
01 17
02 32
03 17
04 FIN
Faites avancer SELECT jusqu’'a SONG B, puis:
Chaine fonction Atfichages
EXEMPLE LED (diodes) Bauche  Draite
selectionnez Chaine # SONGH# 00{chaine)
Affichez le nuaéro de la chaine,
ou utifisez INC/DEC SONGHE 45(chaine}
Selectionnez EUILD MODE BUILD MODE 45
{51 desiré, programmez la vitesse initiale -- voir Ch. 7-8.]
, ENTER BUILD MODE/ O0{pas) dZlentrée courante)
PATTERH#
INC " 01ipas) J2{entrée courante)
17 " 0l 17(entrée editée)
ENTER = 02 L7{entrée courante)
32 - 02 J2{entrée editée)
ENTER " 03 J2{entrée courante)
17 " 03 17{entrée editée)
ENTER " 04 Elentrée courante)

(Pour verifier les pas, vous pouvez utiliser INC/DEC,)
Four sortir:
ENTER SONG 43(chaine)

5i seulement le premier chiffre d'un numero de chaine a éte entré, le fait
d'appuyer sur ENTER laissera la chaine inchangée et la fonction retournera &
SONG &,




7 FONCTIONS CHAINE ELABOREES
7-4 Insertion de pas

Supposons que vous avez la chaine suivante, # 43

Pas Entrée
0d Y

01 17

02 32

03 17

04 FIN

Et wvous desirez inserer un rythae court de resplissage, $ 46, au milieu pour
créer un format ABLAB.

0o 32

0l 17

02 bb

03 32

04 17

05 ELFIN}

Fanction chaine _ Affichages
EXEMFLE LEDS gauche droite
Selectionnez Chaine # CONG & O0{chaine)
Afficher nuaéro de la chaine
ou utilisez INC/DEC. SONG % 45(chaine)
Selectionnez BUILD MODE BUILD HODE 45
ENTER BUILD MODE/ 00({pas)32ientrée courante)
PATTERN #

INC " 0t (pas) l7{entree
courantel -
INC " 02 12
Selectionnez INSERT BUILD MODE/ 02 32
{aver SELECT SDNG FUNCTIONE) INSERT
Appuyer sur ENTER BUILD HMODE/ 02 (vide)
[Insére un nouveau pas 2 FATTERN #
et fait renuméroter les pas.}
L& 02 (1
ENTER " 03 32
ENTER SONG & 45{chaine)

{§i vous insérez un pas sans entrer une wvaleur, Ce pas vide sera ignaré
pendant la lecturel.

P e,
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- 7 FONCTIONS CHAINES ELABOREES

7=3 Annulation d'un pas

Supposons que vous avez maintenant la chaine suivante, #4%

Fas Entries
(11¢} 32
(| 17
0z &b
03 32
o4 L7
05 E{Fin)

74

Et vous voulez enlever le rythme &é.

g 32

01 17

02 32

03 17

04 Etfin)
EXEMFLE

Select Chaine #

Afficher nuaéro & deux chiffres,
ou utiliser INC/DEC.

Selectionnez BUILD MODE

ENTER

INC

INC

Selectionnez DELETE.
futilisez SELECT SOMG FONCTION)

Appuyer sur ENTER.
{annule le pas)

Fonction chaine
LEDS (diodes)

SONG #

SONG #

BUILD MODE

BUILD MODE/
FATTERN #

BUILD MODE/
DELETE

BUILD WODE/
PATTERN #

Affichages
Baucha Droite

O0{chaine)

431{chaine)

45

00 ipas) 3IZ2(entrée
daurante)

Olipas) 17 l{entrée

courante)
02 bb
02 LY.
02 32




7 FONCTIONS CHAINEE EL

Supposons gQue YOus la chainge S
Pas

00
01
02
VR
04

Entrée
32
17
32
17
Elfind

ABOREES
7-4 Extension d’'une chaine

uivante, # 45 @

Et vous voulez ajouter un fin, pour avoir:

EXEMFPLE

00
01
02
03
04
03

52
17
32
17
24
Elfinl

Gélectionnez Chaine ]

Affichez le numéro de la chaine

ou utilisez INC/DEC.

sélectionnez BUILD MODE

ENTER
courantel

IHC
IHC
INC
INC
24
ENTER

ENTER

5i vous faites cette manoeuvre avec un rythme

chaine s'arrétera apres un cycle, au lieu de se houcler.

Fonction chaine
Diodes LED

SONG ®

SONG #
BUILD MODE

BUILD HODE/

SONG ®

Affichages

Gauchas Droite

00 (Chaine)

45 (Chainel

45

00tpas) 32(entreée
Ul 17

2 32

03 17

04 E

04 24

03 E

45 (chaine)

vide (comme 99, par exemplel, la




7 FONCTIONS CHAINES ELABOREES
7=7 Changement de voluass

Avec le PER INSTRUMENT VOLUME, chague instrument peut avoir 1& niveaux de
volume différents. Quand un changesent de volume est programsé dans une
chanson, tous les changements de volume dans la chaine qui suivent ce
changement seront augmentés ou diainués du nombre de pas de volume qui est
programmé dans le pas de changeaent.

Par exeaple, supposons que vous avez la chaine suivante, # 45:

Pas Entres
00 32
(13} 17
02 32
03 17
04 24
05 Elfin)

et que vous voulez diainuer le volume de tous les instruments de deux niveaux
pour la deuxiéme partie AB. :
La chaine deviendra daonc:

0o 32

01 17

02 UJ(signifie en fait un V pour changement de volume).
03 32

04 17 i

05 24 U oJ

06 Eltfin)

ce qui est fait de la manidre suivante:

{voir exemple page suivante)




7 FONCTIONE CHAINES ELABOREES

' 7=7 Changement de volume (suite)

Fonction chaine Affichages
LEDE (diodes) Gauche Droite
Selectionnez le n* de Chaine SONE & DO (chaine)
Affichez numero de la chaine EUHE-E 45(chaine)
Selectionnez BUILD HWODE BUILD MODE 45
ENTER BUILD MODE D0{pas) 3J2{entrée
courantal
FPATTERN #
IKE - 01 17
INC " 02 32 |
Selectionnez INSERT BUILD MODE/ 02 32
INSERT
ENTER " 02 ivide)
Selectionnez VYOL CHANGE BUILD MODE/ b= 00 |y =
VOL CHAMNGE L
[NC u U= o1
DEC " U=y 00
DEC " U_j 01
DEC " U 02
ENTER BUILD HMODE/ 03 32
FATTERN #
ENTER SONG # 45(chaine)

La ogamme de volume de chaque instrusent est limitée & une valeur de 0 & LS.
Autrement dit, vpus ne pouvez pas Faire deux changements de volume de 10
niveaux pour essayer d obtenir um changement de volume de 20.

Les changements de volume sont toujours trés efficace. C'est & dire, si une
chaine se termine avec wune diminution de volume, chague boucle sera moins _
torte, I¥
Au contraire, chagque boucle jouera de plus en plus fort (jusqu'a la valeur A
maximale de 15 pour chaque instrument) si la chaine se termine avec une
augmentation générale. Four eliminer cette caractéristique, ajoutez wun
changement de volume compensatoire (dans la direction opposée) &4 la fin de la
chaine.

WWW-G'ESCHGC}I—SGUHCﬂ-CC}m %
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7 FONCTIONS CHAINEE AVANCEES

7-8 Tampo de départ

Le tempo d'un rythae n'est Pas programmable, mais celui d'une chaine 1 est.
Une chaine se jouera au TEHWPO pour lequel |'appareil est programmé, sauf si
Vous programmez le tempo initial de la maniere suivante:

Selectionnez SONG $,

BELECY SOMO FUNCTIONS

Choisissez la chaine voulue,

Wb § SONCs
o I
oo
Selectionnez BUILD MODE.
’ SELECT SOMG FUNCTIONE
@ LONG#
# ERASE BONG
Appuyer sur ENTER. @ COPY-APPEND TO
W= # suito mooE
Selectionnez TEMPD CHANGE. . ENTER
|
s IE’ : SELECT SONG FUNCTIONS
.
b Une  valeur de TEWPD de 000 sera e
e affiché. Ceci signifie qu'il n'y a pas —@ VOL CHANGE
" de tempo initial, B> TAMPG CHANGE
~ NN
Utilisez SLONER ou FASTER pour choisir L | L
le tempo initial desiré,
TEMBD
» oR
Four effacer le teapo initial, tapez 0 SLOWER  FASTER
sur le clavier numérique.
~ 1
Appuyer sur ENTER. / [] C? 5;
SELECTED INITIAL TEMPO
Four quitter BUILD HODE, appuyez sur
ENTER une deuxidae fois, X2 ’ INTER

N.B. Le pas 00 d'uyne chiaine ne peut
pPas Btre un changement de teapo.




7 FONCTIONE CHAINEE ELABOREEB
7=-9 Changements de tempo relatit

Desg changements de tempo relatifs au tempo de départ peuvent etre
programaés. Le tempo resultant sera choisi de la liste suivante de valeurs
possibles:

40 41 42 4z 44 45 45 47 48 49
20 S1 = s = 24 b=t a6 a7 S8 =
&0 &l &2 63 &4 &5 &b &7 &8 &9
70 71 72 73 74 75 74 77 78 79
B0 81 82 a3 84 Bé 87 a9
71 ?2 74 S 97 78
100 102 103 105 107 109 .
111 113 115 118
120 122 125 128
130 133 134 139
142 144
150 154 158
142 167
171 176
182 187
193
200 207
214
222
231
240
250

Les pas de changement de tempo s ecrivent sous la forme "up 9" ou “down 12%;
c est a dire acceleration de 9 degrés ou décéleration de 12 degrés
respectivement. Par exeaple si la vitesse initiale de la chaine est de 105 bpm
et elle est augmentée de 9 pas, le nouveau tempo sera 125 bpm. De la meae
aaniére, le pas de - 12 fera changer le tempo de 103 & Bb bpa. 5i le tespo
initial est wmodifié a 94, les changesents décrits ci-dessus produiront des
tempos de 109 et de 7B respectivement.

En partant de la chaine #% 45:

Pas Entrée
00 32
ol 17
02 ud
ol 312
04 17
03 24
0b E(fin}
Four produire une-accelération de 4 degrés pour le rythae final:
o0 32
01 17
02 u
03 32 -
04 17 !
05 T
Q& 24
or Effin)

Ivair page sulivantel




7 FONCTIONS CHAINES ELABOREES

7-B Changeasnt relatif de tespo (cont)

Fonction chaine Affichages
LEDE (diodes) Bauchwe Droite
Selectionnez Chaine L 3 SONG & UO0lchaine)
Afficher le nuaéro de Jga chaine SONG # 45(chaine)
ou utiliser INC/DEC.
Selectipnnez BUILD MODE BUILD HODE 43
ENTER BUILD MODE/ 00(pas) 32(entrée
courante)
PATTERN #
INC " 01 17
INC v 02 -2
INC " 03 32
INC " 04 17
Relacher INC 0S5 24
Selectionnez INSERT BUILD HODE/ 05 24
INSERT
ENTER " 05 {vide)
Selectionnez TEMPO CHANGE BUILD MODE/ 9 1
TEMPO CHANGE r =
INC (4 fais) u 9 04
ENTER BUILD HODE/ 04 24
FATTERN #
ENTER SONG # 45ichaine}

Notez que, puisque la gamme maximale de changement de tempo est de +/- 15 pas,
pour faire des changesents plus grands il suffit simplement de prograamer deux
chingements successifs de teapo.

Apreés la prepitre boucle, la chaine ignore son tempo initial. Les changements
de  tempo sont toujours effectifs. Ceci veut dire que si une chaine se termine
AVEC wune diminution générale du tempo;, chaque boucle se ralentira. De la
mMEME maniere, chaque boucle s'accélédrera (Jusqu’a la vitesse saximale de 230
bpm) 51 la chaine a4 une augmentation générale. Pour annuler cette
Caractéristigue, ajoutez un changement de tespo compensatoire (dans 1a
direction opposée) & la fin de la cthaineg.




7 FONCTIONS CHAINES ELABOREES

7=10 Fin d'une chaine et comment quitter le sode BUILD

Au  fur et 4 aesure que vous construilsez ou editez des chaines, le pas de fin
de chaine est inséré dautomatiquement & la fin de 13 derniére sélection de
rythme, ou du dernier Changement de tempo ou de voluae,

Four quitter le mode BUILD, sélectionne: (BUILD MODE) PATTERN 4.

Fuis frapper ENTER mais sans afficher de valeur,




8 CASEETTE.
B-1 Brancheasnt

Noter on ne peut pas jouer pendant les opérations de transfert avec la
l cassette.

DRUMTRAKS CASSETTE DECK
CASS OUT =l MIC, LINE IN
CASS/CLK IN =5 EAR, LINE OUT
i
i AC SUPPLY

Figure 8-1
BRANCHEMENT D°'UN MAGNETOCASSETTE.

Raccorder un magnétocassette au systéme,

Brancher CASS/CLK OUT & 1 entrée du magnétophone.

Brancher CASS/CLK IN a la sortie du magnétophone.




B-2 SAUVEGARDE

Mote: vérifier que le
magnétocassette est correctement
branché.

Pour sauvegarder sur cassette le
contenu de la mémcire:

Insérer la cassette dans le

nagnétophone et la rembobiner au

début (ou & la position de deépart < REWIND
que vous utilisez).

En utilisant les fonctions SELECT

SONG, choisir SONB . SELECT BONG FUMCTIONS
Démarrer 1 enregistrement sur le » Souae
magnétocassette et attendre

quelques secondes que | amorce de > RECORD (TAPE)

la bande passe et que la vitesse se

stabilise. CARBETTE

- Appuyer sur CASSETTE SAVE. i.F
ﬁ_ Utiliser le signal pilote qui
' apparait pour ajuster le niveau BAVE

gl d'enregistreaent 4 0 dB (ou

. légérement dans le rougael, jﬁ
:m | Quand 1 enregistrement sst teraing,
o la diode CASSETTE LOAD se met i

#i clignoter. Vous pouvez alors tenter
i une manoeuvre de veérification. CASNETTE

W Wiinking)

Le tesps nécessaire pour la
sauvegarde dépend de la place
mémoire otcupée:

LOAD
Mémoire occ, Temps requis:
1% T {7 einute.
a0 % | minute 1/2
99 % 2 minutes 1/2 VERIFY
{La mémoire occupée se déduit de la (SEE NEXT PAGE)

meémoire disponible, gue | 'on

l affiche dans le compteur de Qauche
en appuyant a4 la fois sur INC et
DEC.

OoOldschool-sound.com
J%%MWM'MMW
$$$ Not For Resale $§$
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B-3 VERIFICATION

Rebobiner la bande au début de la
cassette ou & la position de départ
4u compteur.

Vérifier le niveau de lecture.

Démarrer le magnétocassette en
lecture et attendre quelques
secondes que | 'amorce passe et gue
la vitesse se stabilise.

Appuyer sur CABSETTE LOAD, la diode
restera allumée pendant la
verification.

Cette phase terminge, la diode
CASSETTE LOAD s 'éteindra, indigquant
que la vérification est faite et
que | 'enregistresent est correct.
Vous pouvez enlever la cassette du
magnéto.

8i, au lieu de s éteindre, la diode
clignote, cela signifie qu’'une
grreur s'est produite lpors de
l'enregistrement, et qu'il faut
refaire | 'opération de sauvegarde.

Comme pour la sauvegarde,

1l 'opération de vérification aura
une durde variable en fonction de
1a quantité de mémoire transférdée,

<« REWIND

RECORDER
PLAYBACK VOLUME

» PLAY

LOAD

* (BLINKING)

ERROR

({SEE NEXT PAGE)

LOAD

SRS sl g e = i




B-4 ERREUR DE SAUVEGARDE,

Note: Ne consulte:z ce paragraphe
que si la proceédure de vérification
a indiqué une erreur &
l1'enregistresent.

Vérifier que le magnétocassette est
bien relié aux prises CASS/CLK IN
et OUT.

Les erreurs d'enregistresent sont
dues la plupart du teaps & un
réglage incorrect des niveaux
d'enregistresment ou de lecture sur
le magnétophone. On peut se baser
sur 73% du niveau de sortie pour
Commencer, et essayer d'autres
valeurs si cela ne convient pas: le
niveau idéal se découvre par essais
successifs en fonction du
magneétocassette.

Aprés avoir modifié le niveau
d'enregistrement, refaire une
Sauvegarde puis une vérification.
Si le signal d'erreur reapparait,
réessayer en modifiant le niveau
dans | "autre sens,

Une erreur peut provenir d'un
mauvais réglage du niveau
d'enregistrement lors de la
Sauvegarde, mais aussi du niveau de
lecture lors de la vérification.

8i l'erreur ne peut etre jugulée,
changez de magndtophone: il se peut
que celui utilisé ait un pleurage
qui le rende impropre &
l'enregistrenent d'informations
numérigues.

8i les ennuis persistent enfin..
consultez votre revendeur.

RECORDER
PLAYBACK VOLUME

VERIFY
{(SEE PAGE 8-3)

RECORDER
PLAYBACK VOLUME

VERIFY

RE~-RECORD
(SEE PAGE 8-2)
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B-5 CHARGEMENT:

FPour recharger des programags en
ménoire depuis la cassette:

Placer la cassette dans le
magnétocassette, et le rebobiner au
début de la bande ou 4 1l 'adresse
coapteur correspondant au debut de
| 'enregistrement.

Choisir le n* de bangue (SONG ?)

Démarrer la lecture sur le
magnétocassette.

Vérifier le niveau de lecture.

Appuyer sur CASSETTE LOAD: la diode
restera allumée pendant tout le
chargement,

Le chargement teraing, la diocde

s '#teindra, signalant que la bande
a eté correctemaent chargée: Le
DRUMTRAKS est chargeé avec de
NOUVEeAaUX programmes.

Si, au lieu de s'éteindre, la diode
se met & clignoter, une erreur de
lecture s'est produite: recommencer
le chargement avec un niveau de
lacture différent,

Comme pour la sauvegarde et la
verification, la durée de

| “opération dépend de la taille
aémoire chargée.

B ¥ S0NGe

= PLAY

CASSETTE

s

LORD

LOAD

BELECT SOMO FUNCTIONMS

* {BLINKING)

LORD

ERROR
(SEE NEXT PAGE)

e K S Rl e <




LEES =

B-6 ERREUR DE CHARBEMENT.

Noter ne consultez ce paragraphe
Que &1 une erreur de chargement est
intervenue avec la cassette.

8i le magnétocassette est celui qui
d été utilisé pour la sauvegarde ot
que ] 'enregistrement a &té vérifie,
une erreur ne peut provenir que
d'un mauvais niveau de lecture, ou
d'un défaut du cable.

Vérifiez une fois de plus la
qualite et 1l 'exactitude des
branchements.

Aprés avolr réajustéd le niveau de
lecture, essayez un chargement de
nouveau.

Bi 1'erreur persiste, modifiez le
niveau dans 1l autre sens et faites
un autre essai.

5i cela ne fonctionne toujours pas,
la bande a été endommagée, ou la
vitesse du magnétocassette a varig,
ou son pleurage a augmentéd. Essaye:
de charger une autre cassette, ou
d'utiliser un autre
magnétocassette,

Enfin, si vous n'arrivez pas au
bout de vos problémes, consulte:
votre revendeur, qui saura
localiser la cause de vos soucis.




UTILISATION DES CANAUX DE BORTIE

5i vous vous etes familiarisé avec les reglage de volume par instrument,
vous savezr que le DRUMTRAKS permet de réaliser son propre mixaga,
Cependant, le mixage incorporé ne cosprend pas les fonctions de panoramigue
' Les & canaux audio sont additionnés avec le sétronome sur une sortie
monophonique & la prise AUDIO OUT.

Pour un maximum de souplesse, les signaux de sortie de chague canal sont
disponibles sur des Jjacks séparés sur le panneau arriére. Cela vous peramet
d'organiser votre répartition stéréophonique sur une console de mixage
extérieure. La sortie mono peut etre utilisée pour attaguer un magnétophone
Ou Sur scéne.

Le niveau des sorties séparées est cependant controlé par le bouton de
volume PER INSTRUMENT. Pour obtenir un rapport signal/bruit aussi élevé que
posible, les volumes séparés des instrusents doit etre réglé le plus haut
possible, 5i vous utilisez un mixage extérieur, vous pouvez les mettre tous
au maximum. Un miwer extérieur vous permettra d'introduire des variations
de volume d'instruments hors-programme. L' équalisation pourra par ailleurs
changer radicalement le tiabre des instruments. On pourra également insérer
sur les voies ou sur les généraux des effets comme le délai ou le charus.
La seécheresse relative d'un instrument de percussion pourra par exemple
etre compensée par un délal trés court en boucle. Un délai plus long, s'il
est régleé en cadence, pourra ajouter un son modifié un temps ou une
fraction de temsps aprés l'original,

Fendant |'enregistresent de rythees, le métroncme apparait sur la sortie
AUDID mais pas sur la sortie METRONDME. Pendant la lecture, c'est
l1'inverse, Cela peraet d'enregistrer le metronome comse signal de
synchronisation lente: cela n'est pas utile si les pistes sont programmées
synchrones, mais peut ] 'etre avec des rythmes syncopés ou irréguliers quand
on superpose une piste en temps réel.

Le signal du wmétronome, qui est une pulsation assez large, peut etre
utilisé pour déclencher par exemple le séquenceur du PRO-ONE ou

| "arpégiateur du PRO-400: en 4/4, le métronome donne la noire. On peut
cependant obtenir un métronome plus rapide en utilisant des mesures plus
démultipliees: B/8, 12/12 etc..

www . oldschool-sound.com
Free manuals for Free Vintage addicts ! Creative use only
$$$ Not For Resale $$$
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10 ELOCK INJOUT

10-1 CLOCK IN )

Bien que ce spoit un systéme idéal d'interfagage, certaines synchronisations
avec bande ou avec d'anciens séquenceurs ne peuvent etre obtenues. La prise
CLK IN peraet la synchronisation facile avec un séquenceur ou une bande, et
permet au DRUMTRAKS de sulvre les variations de tempo.

CASS OUT ’IH'.EG
[ ] GASS IN I-d PLAY
| DAUMTRAKS TAPE DECK

Fig., 10-1
RACCORDEMENT DU DRUMTRACK AU MAGNETO.

En lecture, la DRUMTRAKS suit généralement son horloge interne, qui est
réglée par les boutons TEMPO. Pour comsuter la synchronisation sur les
pulsations regues d'une horloge extérieure via la prise CLK IN, proceéder
comme sult: quand on lancera la lecture sur le magnétophone ou-le
séquenceur, la boite & rythaes démarrera., Four enregistrer les pulsations
i de synchro sur upe bande, consulter la page suivante.

1. Appuyer en meme teaps les 2 1
boutons de tempo. J

* 2. Appuyer sur ENTER.

Y. Le point décimal & droite de
l'affichage de droite s'allumera
pour indigquer que le mode de
synchro extérisure est réglé sur 24
pulsations & la noire.

&. Pour changer la cadence de
synchro, appuyer sur DEC. Le point
s@ deplacera d'un cran vers la
gauche, indiquanrt qu'on est passe 4
48 pulsation & la noire.

5. En appuyant de nouveau sur DEC,
la cadence passe 4 & et le point
décimal a4 1l'extreme gauche. Si 1'on
appuie une fois de plus, on passe
en mode de synchronisation HIDI.

4. Pour repasser & la synchro
interne, reprendre les manoeuvres |

et 2. (le point décimal disparaitra
).

7. Fendant | 'enregistresent d'un
rythme, toute horloge extérieure 10-1
est ignorde.




10-2 CLoCk INJOUT

| CLOCK OUT — or oun | ot 1
mt}-& MIDI ouUT
DRUMTRAKS m;l.u { A=

Fig. 10-2
CONNECTIDN SYNCHRONE ENTRE DRUMTRAKS ET UN BEQUENCEUR,

Dans la configuration illustrée Ci-dessus, I "horloge du DRUMTRAKE dSservit
la synehronisation du synthétiseur & travers le séquenceur NODEL &4, Quangd
1a DRUMTRAKS est en lecture, un signal de synchro g 24 ou 4B Pulsation par
noire apparait sur la prise CABSETTE/CLK ouT,

Ce signal Peut piloter yp Bynthétiseur auni d'un séquenceyr 0u d'un
arpegiateur ou une bande magnétique pour une BYnchro extérisura,

Four régler 1a sortie synchrp sur

48 putiltinnlfnuiri dppuyer sur PPON
ENTER et 2. La duri; de ja e 2 “ our
Pulsation est gg 20 Ricrosecondss, (HOLD IT)

ENTER 1 24 PPON OUT
Four Fevenir gn signal carré de

Synchro § 24 Pulsations 4 j, Noire, m
APpuyer sur ENTER ot sur |,

10-2




10 CLOCK IN/OUT

10=-3 Interface Séquenceur,

En principe, vous devez synchroniser le
DRUMTRAKS avec un séquenceur de la fagon
suivantel

Créez d'abord un eorceau de percussion sur
le DRUMTRARS.

La fréguence de synchro sera de 24
pulsations par noire sauf si vous changez
cette valeur.

Vérifiez que la sortie CLK OUT est
correcteasnt reliée 4 ] 'entrée du
séquenceur,

Les signaux des sorties CASBETTE et CLOCK
OUT différent par leur nature: La sortie
CLOCK OUT délivre une pulsation de trés
basse frédquence adéquate pour piloter un
séquenceur. La sortie CASSETTE délivre un
signal sonore modulé par le signal de
synchro, et qui peut ainsi etre enregistré
sur bande. Il peut néanmoins attagquer un
séquenceur si celul-ci posséde une entrée
haute impédance.

Vérifier que | 'entrée du séguenceur est
reglée pour se synchroniser avec un signal
4 24 pulsations par noire.

Mettre le séquenceur en acde enregistrement
sans le deémarrer.

Démarrer le DRUMTRAKS & la pédale. Le
signal synchro apparaitra sur la prise
CLOCK OUT et démarrera le séquenceur.

Jouer 1 accompagnement sur le synthétisaur,
OQuand le morceau de percussion s'arrete,

arreter le séquenceur, et le remettre en
lecture, une fols de plus sans le démsarrer.

Relancer la lecture sur le DRUMTRAKS au
moyen de la pédalet le sédquenceur rejousra
en synchronisation. 8i nécessaire, regler
le tempo.

10-3




10-4 Intertace de synchro bande.

Il est bien sur possible d'enregistrer ce qui vient de la sortie mono ou
des sorties séparées sur une ou plusieurs pistes, mais ce n'est pas
nécessairer il suffit d'enregistrer un wignal de synchro, et de faire jouer
le DRUMTRAKS "en direct” en meme temps que les autres instruments
enregistrés. Le fait de ne pas enregistrer la piste de batterie vous peragt
de la aodifier ultérieurement. Do plus, si vous modifiez la vitesse de-}a
bande, le tisbre des instruments ne changera pas.

Pour utiliser le DRUNTRAKS avec un enregisteur sulti-pistes, procéder comme
sujit:

Enregistrer d'abord le morceau sur
le DRUMTRAKS,

Vérifier que la sortie CASSETTE OUT
est correctement reliée & 1 'entrée
du magnétophone ou de la console.

Vérifier que 1 'entrée CASSETTE/CLK
IN est bien pilotée par la sortie
de la piste.

Bauf instruction contraire, la
cadence de synchro est de 24
pulsations par noire. Vérifier que
1'entrée d'horloge est bien reglée
sur cette fréquence.

Ragler 1'(les) autrei(s) pistels)
pour enregistrer les autres
instruments.

Hettre le magnétophone en positiaon
enregistrement, S'assurer gue le
monitor de la piste de synchro est
a4 zérao.

Demarrer le DRUMTRAEKS & |'aide de
la pédale. Cela démarrera également
le signal de synchro.

Jouer la partition instrumentale.

Quand celle de batterie est finie,
arreter |'enreqgistrement et
rembobiner la bande.

Bt QG EE- SOUSND
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11 UTILISATION DU MIDI

Moteit Ce <chapitre decrit 1'utilisation de 1'interface HWIDI. PFour la
pragrammation, consulter le& chapitre lé.

i1-1 Brancheaant

ATTENTION ! Eteindre les appareils avant d'effectuer tout branchement MIDI.
Relier 1'entrée WID! IN 2 la sortie WIDI OUT su synthétiseur ou du séquenceur.

MDD MIDI
ouT IN
DRAUMTRAKS PROPHET -T8
MIDI WMD)
N I"E ouT

Figure 11-1
INTERFACABE D UN SYNTHE

11-2 Commande d'un instrument sxtérieur.

Quand on  allume |‘appareil, les touches d'un instrument extérieur
déclencheront les instruments de la DRIUMTRAKS de la facon suivante:
ar b | a2 a4 48 1] L1 5d L 1]
COW= |l Sl
e fouars lﬁf\?‘.ﬁﬁ | mue | || e | co

BASS | BASS | SMARE | BMARE | TOM 1 ) TOM 1 | TOM 2 § TOM 2

35 as aa A a# &3 48 a7 48 a0 53 53 35 L1y 59 1]

Figure 11-2
INSTRUMENTS A CLAVIER MIDI.

Les touches en double sont prévues pour faciliter la frappe d'effets tels que

les roulements etc.., chose qui est impossible avec les touches seules de la
DRUMTRAKS.

Buand on branche un synthé sensible & la vélpcité tel que le PROPHET-TB, son
clavier contrtle la dynamique des instruments dans la limite du volume PER
INSTRUHENT. (en d'autres terme, 1'accent peut également etre dédoublé au

Ot QGEB- SBUND
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11 UTILISATION DU MIDI

11-3 Couplage de 2 DRUMTRAKS

Pour expliquer le fonctionnement de la DRUMTRAKS avec 1'interface MID!, nous
prendrons 1| 'exemple de 2 DRUMTRAKS connectées via 1 interface MIDI,

MASTER SLAVE
MIDI OUT = e MIDI IN
MIDI IN ,Ilnl out
DRUMTRAKS DAUMTRAKS

Figure 11-3
DOUBLE COMMANDE DE DRUMTRAKS.

On appellera “saitre” la DRUMTRAKS qui envoie les commandes et “esclave” celle
qui les recoit.

Partons de 1 allumage des 2 appareils,

Informations de notwes.
Le maitre n'enverra les informations de déclenchesent de notes que si cette
fonction a été autorisée:

Tenir ENTER et taper 4.

Pour inhiber cette fonction:
Tenir ENTER et taper 5.

Autoriser ou non cette transmission dépend de ce que vous faites: si vous
enregistrez sur 1'esclave, vous pouvez voulaoir ou non enregistrer les notes
provenant du maitre,

Sélection des chaines.

§i 1°on choisit une chaine sur le maitre, la chaine portant le me“se numérao
sera sélectionnte sur 1'esclavea condition que 1°un et 1‘autre soient
arre”tés. De méme, si l’'esclave est & ce moment en mode rythmes (PATTERN],
il sera automatiquement commuté en mode chaine (SONGI.

Marche/Arrat.
Si  1'esclave est en mode chaine et gque 1'on désarre une chaine ou un rythae
sur le maitre, | ‘esclave démarrera,

Buand | ‘esclave recoit une instruction de démarrage, il se coassute
automatiquement sur 1°horloge MIDI.

Quand on arréte le maitre, ]'esclave s 'arrete,

(Des que l'esclave est arreteé, il ignore l"horloge MIDI).
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11 UTILIBATION DU MIDI

Transfert d'un programme.

Par programme d'une DRUMTRAKS, nous entendans ici 1'ensemble des
informations contenant 1°ensemble des rythmes et des chaines., [l existe une
opération qui perset de transférer des prograaaes entre 2 DRUNTRAKS.

Pour charger dans l'esclave un prograame depuis le maitre, tenir ENTER et
taper 3 sur l'esclave.

Cela fait envoyer par 1°'esclave une “demande de transfert® de programme vVers
le maitre, qui répond en envoyant le contenu de sa mémoire dans celle de
1'esclave, effacant ce qui s'y trouvait auparavant.

{1-4 Utilisation avec un ségquanceur.

La DRUMTRAKS peut etre raccordee 4 un S1%X-TRAK pour pouvoir JOUEr, nadifier,
enregistrer en parfaite synchronisation des Sequences 4 plusieurs instruments.

Le séquenceur MODEL 64 de Géquential Circuits posséde un jeu de prises HIDI
mais, pour la synchronisation avec la DRUMTRAKS, il vaut mieux utiliser la
prise d'horloge 4 24 pu 48 PPON. La DRUMTRAKS ‘possédant ses propres fonctions
de séguence et une méapire suffisante, elle n'a pas besoln d'un ségquenceur
exrtéripur.,

Cependant, 11 est probable que des super-sequenceurs hautement informatiseés
apparaitront wun jour, gqui relieront de nombreux instruments MIDI en un systéme
complet. En plus des fonctions décrites ci-dessus, on pourra utiliser les
fonctions HIDI suivantes:

Hoda
Quand on 1°allume, la DRUMTRAKS se trouve en node OHWNI. Dans ce mode, elle

ignorera toutes les informations de canaux, et aacceptera toutes les notes
gquelque soit leur ptovenance, dans la limite des numéros de touches décrits
dans la figure 11-2.

§i le séquenceur maitre envoie une instruction d'annulation de mode DHNI (OMNI
OFF), la DRUMTRAKS ne prendra en compte gue les infaormations du canal MIDI
pour lequel elle est reglee.

Canal.
Buand elle guitte 1'usine, la DRUMTRAKS est réglée sur le canal 13.

Pour afficher le numéro de canal, tenir ENTER et taper 0.

Pour changer & numéro de canal, tout en tenant ENTER et 0, utiliser INC ou
DEC (valeur de 1 & 1)

§i 1’'om change le numéro de canal, ce changement demeurera me“me une fois
l1*appareil eteint.

Horloge MWIDI.
Puand une DRUMTRAKS esclave recoit wune instruction de démarrage via le
WiDl, elle se commute automatiquesent sur 1‘horloge MIDI. Cette commutation
peur étre réalisée manuellement:

Tenir les 2 boutons de tempo enfonces.

Appuyer sur ENTER.

Appuyer 3 fois sur DEC pour déplacer le point décisal a 1'extréme
gauche.

Pour revenir sur 1°horloge interne, appuyer a nouveau sur ENTER (le
point décimal disparaitral.
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RESUME DE L'AFFICHAGE

Dans le cadre de 1'utilisation du DRUMTRAKS, vous aurez l'occasion de voir
toutes sortes de messages apparaitre a 1‘affichage de droite et de gauche. La
signification de ces message dépend du mode opératoire dans lequel on se
trouve, et gui est signalé par les diodes LED de fonctions.

Les diffeérents types d'affichage-sont résumés ici. Pour des informations plus
détaillées, reportez-vous a chapitre correspondant de ce manuel.

MODE RYTHMES (PATTERN)

N* DE RYTHHE

C'est ce qui apparait a 1'affichage

des que 1l'on allume 1 appareil. La '-' '—
diode PATTERN# est allumée, signalant ‘ ‘
gque 1°'on est en mode RYTHHE, et gque !__’ !._j

e rythme n* 00 est actuelleaent
sélectionneé. Le numéro de rythme est
toujours affiché a drolte.

ERASE INSTRUMENT
Woila & oquoi ressemble 17affichage

quand on utilise la fonction

effacement. Cela signifie que si l'on c -
appuie sur une touche d'instruaent, !_ '
on effacera le son correspondant du

rythme en guestion. (Cette mention
n'apparait pas si l'on gfface la
totalité du rythael.

ERROR CORRECT {auto-correction}

Ruand an programme une

auto-correction, 1"affichage ]
ressemble 4 ceci. L'affichage de ' ,
droite indique la résalution thoisie

pour 1'auto-correction. ERAROR CORRECT VALUE

SYMBOL

SWING % (Syncope)
L‘atfichage est. insi si l'on a
prograsmé une syncope. La fenétre

de droite indique 50 %. Pour changer ! ' ?
A—

cette valeur, utiliser les touches
INC et DEC. LJ
SWING %
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RESUME DE L "AFFICHABE

MESURE
Buand an est sur TIME SIGMNATURE,
l"affichage ressemble & ceci., Dans le
cas preésent, il indique une aesure
474,

# OF MEASURE (n" de mesure}

Buand la diode # OF yEnEuHE est
allumage, 1’'affichage ressemble & ceci.
Ici, i1 1indiaue un rythae de 1 mesure
de leng. Un rythae peut comporter
jusgu'a. 99 mesures de longueur,

3

HMODE CHAINE

SONG & (N* de chaine)

Quand on est sur SONG #, 1'affichage
ressemle 4 ceci. Ici, il indique que
l'on est sur la chaine 00,

BUILD MDDE

On ne peut voir les affichages
suivants que =i 1'on est en mode BUILD
at on fonction SELECT BONE.

MESURE VIDE

Un affichage pareil indigque que le
premier pas de la chaine choisie est
une “fin" {0On est & la fois sur BUILD
MODE et FATTERN #)

BUILD SONGE (construction de chaine)

81 la chaine a deja ¢té construite,
l"atfichage de gauche indigue gue 1'on
est sur le premier pas de la chaine.
L'atfichage de droite indigque que ce
pas est le rythme n'35. {on est en
BUILD HODE et FATTERN #)

1
oo [

™1 171
o U =

:'!

sl BTEP PATTERN #+

STEP END SYMBOL

L3

1
LJ

LI
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RESUME DE L 'AFFICHAGE

Fin de chaine
Dans cet exeaple, 1’ atfichage indigue '-
que le 5' pas est un pas de fin lon -"
est en mode BUILD et PATTERN k). )

Gth STEP

(REMEMBER, 00 1S3 THE
Pas da changament de teampo 18t STEP LOCATION)

Dans cet exesple, un changement de

tempo est prograasg au 2* pas de la
chaine. Le symbole de changesent de r-' l
teupn est affiché & droite chaque fois
gu un changement de tempo  est !—-’ '
programsé dans un pas. On est &n mode

BUILD et PATTERN #. La direction et le 2nd STEP TEMPO CHANGE
valeur du changement de tempo ne sont 8YMBOL
atfichés que si 1'on est sur TEHFO

CHAMBE (voir ci-dessous)

Pas de changeasnt de voluaw,
Dans cet exemple, un changement de

volume est prograsmé au 3* pas de la .

chaine. Le sysbole de changement de i i __i 1 I
volume apparait a 1'atfichage de

droite 4 chaque pas ou un changement u L u
de voluame est prograasé, 0On est en

aode BUILD . et PATTERN #. La direction STEP + VOLUME

at la 'valeur du changement ne sont s¥YMaoL
aftichées que si 1'on est sur VOLUME
CHANBE Ivoir ci-dessous).
Dirsction =t valsur du changement de
teapo.
Quand on est en w=sode BUILD et sur
TENPD CHANGE, le symbole de changesment j‘- _j i_l _j
de tempo passe 4 1’affichage de , ! l ‘j
gauche, accompagné d'une petite fléche
qui indique la direction du changement
vers le haut ou vers le bas. TEMPOD “fmwf
L'affichage - de droite indiquera la “gﬂﬂ&::f
valeur du changpment en degrés de
tempa.
TEMPO RELATIVE
DECREASE AMOUNT
SYMBOL
ENE el coEnEDE

e e e A oy e ol -5 < <4 -
— T P - = £
mmmmrmvintmmulﬂt_ﬁ;nﬂv?lﬁmy
EBSf INot For- Resale S5%5
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REBUME DE L 'AFFICHAGE

Direction et valeur du changesent de

volume

Buand on est en wmode BUILD et sur ' i
VOLUME CHANGE , le symbole de

changement de  voluae passe dans u —'

1'atfichage de gauche, avec une petite mﬂHE
fléche vers le haut ou le bas gui nlc.llEnsE
indiaue la direction du changeaent. La SYMBOL

valeur du changeaent apparait d
1'affichage de droite, indiquée en

degreés de volume. _ n
5. B5

HELA.TI'H‘E
Im
Affichage du Tempo
Cette valeur apparait quand on appuie
4 la fois sur les 2 boutons de u
variation de temop (Slower et Faster).
- TBFEII
E‘I"m

{HAHEEE FROM 40-260
BEATS PER MINUTE)
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12 FONCTIONS NON APPARENTES

En plus des fonctions habituelles, certaines fonctions utilisées ®0INS
fréqueament sont accessibles au prix de manpeuvres particuliéres. Certaines
ont déja &té décrites, ce chapitre les reprend toutes.

Mémoire disponible
Tepnir &4 la fois INC et DEC.
Lire le pourcentage de memoire restante 4 1'affichage de gauche.

Vidage complet de la mémdire.
Tenir a4 la fois 7, B8, 7, INC et DEC.

Entrds horloge pour la lecturms
Tenir les 2 boutons de tempo.
Appuyer sur ENTER
four choisir le mode d ' horloges
Utiliser INC/DEC, L'affichage sera le suivant:

MIDI 94 48 24

Sortie horloge en lecture.
§i 1'on wutilise une horloge extérieure, la sortie d'horloge est mide hors
circuit.

Tenir ENTER.

Pour une pulsation & 24 FPGN, taper 1.

Pour 48 PPON (impulsion de 20 milisecandesl), taper 2.

Demande de transfert de programses. -
Pour envoyer un demande de transfert de prograame, procéder de la facon
suivante. S5i wun systéme HIDI reconnait la desande, il enverra le celntenu de
sa pémpire vers la DRUMTRAKS.

Tenir ENTER

Taper 3

Sélection du canal N1DI

Tenir ENTER

Taper 0.

Lire le numéro du canal actuel.

Tout en tenant ENTER et O, utiliser INC et DEC pour modifier le
nusdro.

Quvrir 1e canal MIDD pour las pads.
Tenir ENTER.
Taper &.
L
Farser le canal M1DI pour les pids.
Tenir ENTER
Taper 3

Virificaion de 1'horloge
Manoeuvre réservée a la saintenance. ENTER + B relie CLK IN et CLK outT. Se
blogue = il y a un défaut.

e o B —

Vérification du HIDI
Manoeuvre réservée 4 la maintenance.
ENTER + 7 relie MID1 IN et MIDI OUT. Se bloque s"il y a un defaut,
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13 DETAILS

Accentt En conjonction avec une touche de percussion, 1 interrupteur ACCENT
cert a4 accentuer wun temps. Cette accentuation peut également étre obtenue
avec la fonction PER INSTRUMENT VOLUME, mais cela prend alors beaucoup plus
de place mémoire.

Appendi Création d’un nouveau rythse en en ajoutant 2 bout & bout.

Capy: enregistreaet d'un rythae existant dans une autre case mémpire.

la copie de rythmes peut Btre un outil trés puissant: si vous voulez par
exegmple prograamer plusieurs rythmes différant par une petite variation, vous
pourrez alors copier plusieurs fois le meme rythme et le modifier plusieurs
fois, afin de ne pas avoir tout a recomposer 4 chaque fois.

CLK IN/DUT Un systeae d'interfacage qui s‘ajoute au HIDI, pour les
séquenceurs ou les boites & rythaes. La DRUHRAKS posséde une sortie commutable
a 24, 48 ou 9b& PPON et une entrée comautable & 24 ou 48 PPAN (voir §10-1). Les
autres appareils fonctionnent généralement de 16 & 2& FPEN.

La sortie CLOCK OUT sert en particulier a piloter le séquenceur MODEL &%,
comme c'est illustré sur la figure 10-2.

Erass instrumsnt. Une fonction oqui permet d'effacer tout ou partie d'une
piste d'instrument. Four effacer partiellement, taper sur la tauche
dinstrusent juste avant le temps que 1'on désire effacer. Pour effacer toute
la piste, tenir la touche enfonceée pendant une boucle entiére.

En cours d'enregistrement, cette caractéristigue peut servir 4 “alléger™ un
rythme. Pour faciliter le reperage de la note & effacer, 11 est plus commode
de ramener le volume du métronome a zéro.

Error correct. Cette fonction vous permet de créer des rythaes parfaitement
"cadrés”. La résolution (précision du recadrage) va de 1/2 mesure a 1/%b6" de
aesure en 10 valeurs incluant les valeurs ternaires { de la blanche a la
guadruple croche triolet).

Par exesple, la résolution est reblée par défaut sur 1/146": ctela signifie gue
la  DRUNTRAKS n'enregistrera pas de note dont la valeur est inférieure a la
double croche.

Avec une valeur de 1/2, toutes les notes de la mesure se verraient etre des
blanches ' A  1'inverse, avec u.e résolution de 1/9&*, on est pratiguement en
teaps reéel. On change cette résclution-en appuyant sur INC ou DEC.

En correction ou en surimpression, il est parfois wutile d ajuster la
résolution en +anction de l'instrument concerné.
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Par exeaple, on enregistre généralement une partition de batterie en
commencant par les instruments les plus lents, donc en utilisant la résalution
la plus basse, pour obtenir une base rythsique précise avec la grosse caisse
ou la caisse olaire réglées sur 1/4 ou 1/8. Unsuite on ajoute les autres
instruments ou les figures en utilisant une résolution plus élevée.

Il faut noter que 1‘auto-correction n‘agit que sur ce que 1'on est en train
d'enregistrer et pas du tout sur ce qui 1'est déja.

LOOP  (boucle)1 chacune des répétitions d'une mesure de rythae. Tout ce qui
est enregistré qu cours d'une boycle se cusule et s entend pendant la boucle
suivante.

MIDI+  abréviation de Musical Instrusent Digital Interface. La narme
standard d'interfacage la plus utilisée par les constructeurs d'instruments de
susigue équipds de microprocesseurs,

NEXT: en mode rythme, permet d'obtenir 4 la pédale |l 'arret précis d'un
rythee en +fin de mesure & condition que le rythme suivant scit une grille
vide.

OVERDUB (surimpression)i Modification d‘un rythme oqui consiste & lui
rajouter des parties d'instruments,

RYTHME:1 wuniteé de une ou plusieurs mesures de percussions qui peut etre
enregistréee, wmodifiée, copite etc.. Plusieurs rythmes peuvent &tre mis bout
4 bout pour constituer des morceaux entiers appelés “"chaines"”
Pour obtenir 1'arret décrit plus haut, on utilise le rythme n*#99 gui est
vide. .
Les caractéristiques suivantes d'un rythme sont enregistrées dans des mémoires
non-volatiles:
Nombre de mesures.
Nombre de temps par mesure (time signature)
Résolution i{précision d'auto-correctian)
Valeur de la syncope (Swing).
Notes de chaque instrusent.
Instant precis de la note
accent s'il ¥y en a
nature de |l "instrument
volume de | instrument
accord de 1'instrument
Fin du rythme,

REAL TIME ou Temps réel: Configuration ou 1’enregistrement ou la lecture se
font &4 la vitesse réelle,
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SONE (chaine): Une succession de pas qui representent des rythaes
différents, avec leur numéro, leur volume et leur teapo.

Pour la mesure de fin, on utilise toujours la fameuse mesure #99 qui est une
mesure vide.

Des mémoires non volatiles retiennent pour chague chaines
Le tespo initial, si on en a programmé un
Les numéros et valeurs de pas:
Numérg de rythme
Changement de volume relatif
Changement relatif de tempo
Indication de mesure vide
Indication de fin.

PAST 1'unité de programmation d’'une chaine. Une chaine peut compter jusqu’a
100 pas, donc un morceau jusqu’'a 100 mesures de rythaes.

BWNINBy c‘est une fonction qui ne s'utilise qu‘en Jlecture. Elle est
cependant enregistrée avec les caractéristiques de chague rythme ce qul fait
que, chague fpis que 1’on joue un rythme, il jouera avec la syncope gui lui
est propre ou, & défaut, avec celle qui est réglée pour 1l'ensemble du morceau.
En jouant des aesures basées sur la noire (3/4, &/4, 5/4 etc..), vous pouvez
changer la syncope de la croche en modifiant la valeur de SWING VALUE, nui
représente le décalage dans la division du temps.

La wvaleur réglée au départ et gqui s’'obtient par défact est 50 %. Cela signitfie
que 2 croches programmées auront exactement la meme longueur et joueront
telles gqu‘elles ont été écrites. Cette valeur de syncope peut etre réglée
sur 54, 58, 42, &b ou 70%. En changeant la valeur de SWING s b&l par exemple,
? -roches successives, au liey de durer chacune la moitié d'une noire,
dureront respectivement 2/3 et 1/3.

Dans une chaine, programmer des rythmes avec des syncopes difféerentes, permet-
de rompre la monotonie en introduisant wne certaine “irrégularité”. En ce
sens, SHWING fonctionne & 1'envers de ] auto correction. Four cela, il faut
utiliser le néme rythme, copié plusieurs fois en changeant le paraagtre
SHINE a chaque copie.

TEMPD, C'est la cadence, ou nombre de teaps par msinute. La DRUMTRAKS permet
des tempos de 40 & 250 Noires 3 la minute, avec des valeurs affichées dans le
tableau de la page 7-9.

A 1'intérieur d‘une mesure, le changesment saximus de tempo peut etre de 13
unités. Si 1'on veut des changements plus importants, il suffit de les
prograsmer dans la' chaine, ou grace & des copies.

Bien que l'on s'en serve peu avec Lles boites & rythaees mpdernes, il nous
parait utile de rappeles les cadences correspondant aux tespos classiques!

Largo 40 & &0
Larghetto 60 & L&
Adagio bt 4 Th
Andante 76 a 108
Moderato 108 &4 120
Allegro 120 a 168
Presto 168 a 200

FPrestissimo 200 a 208
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TINE SIGNATURE (masure)i On ne peut enregistrer la mesure d'un rythme

qu’au départ, quand on a “vidé" le rythee et que l'on part de zérp. Quand on
copie un rythme, l'information de mesure est bien sur transférée de l'original
a la copie.

VOLUME: Il y a plusieurs commandes qui controlent le voluame. Vaoici guelle
est leur influence:

Le volume fipal de chaque instrument est réglé de 0 & 255, et cette valeur
pondére toutes les autres. .

Le parametre PER INSTRUMENT VOLUME va de 0 & 175. Chague niveau de volume PER
INSTRUMENT, affichée de 00 &4 15, équivaut & 1l unités de volume final.

L addition d’'un ACCENT ajoute 80 unités au volume final réglé. Ainsi l‘accent
fonctionne meme si le volume PER INSTRUMENT est réglé au maximum (175 + BO =
255).

Dans une chaine, les changements de volume programmés agissent sur une gamae
de +ou- 128 wunités finales de volume. En d‘autres termes, chacun des 32
niveaux de changement de volume possibles dans une chaine équivaut & B unités
de volume final (+ou- L&)

Quand wune information de vélocité est présente depuis la prise MIDI, elle
couvre la gaame des volumes PER INSTRUMENT (0 & 175), également en 1& niveaux
de B unités de volume final. Cela permet aux notes joudes par le MIDI d’'étre
accentuées,

HASTER VOLUME est un controle passif, analogique qui agit sur le voluame
général.

255
200
176
128

FINAL

VOLUME
OR MIDI VOLUME

UNITS

CHANGE
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1% CARACTERIBTIQUES TECHNIQUES

Description générale:

Entierement prograsmable,

Séquenceur digital a sémoire non volatile.

i3 sons de percussions réelles stockés en ROH.

Réglage de volume et d’accord par instrument.

Capacité maximum de 3289 notes.

2 mnodes de base: rythees et chaines (les rythmes sont assemblés pour former
des chaines). :

Interface cassette pour stockage sur mémoire de Aasse.

Pricses d'horloge pour la synchronisatien {24, 48 ou 9& PPEN en entrée, 24 ou
48 en sortie) pour la synchronisation avec un séquenceur, une autre boite a
rythmes, un séguenceur ou une bande.

Prise MIDI pour la sunchronisation, le déclenchesent et la coasande extérieure
de chaines.

Double commande par interrupteur au pied.

Instruaents:

Canal 1 Grosse caisse

Canal 2 Caisse claire
Rimshot

Canal 3 Tom 1
Tom 2

Canal 4 Cymbale Crash
Cymbale Ride

Canal 3 Charlestan ouvert

Charleston ferme
Canal & Claps

Taabourin

Cowbell {clache)

Cahassa

Chagque instrument se deéclenche a partir d’une touche.

Les niveaux d'instruments sont prograsmables individuellement et peuvent
gtre accentués. ’
Les instrusents sont miwés en monophonie sur la sortie AUDIO.

Chaque canal posséde un jack de sortie séparée.

Fonctions Rythasi )
Enregistrement ou surispression  En temps réel & partir des touches
d‘instrusents ou de 1‘entrée HIDI. '
Mixage des instruments prograsmable.
Accent prograamable.
Syncope programmable (six résolutions: 50, 54, 58, 62, 6b ou T0%)
Mesure programmable:
Teaps par sesure de 1 & 99 en continu.
Division du tesps: 1/2 temsps & 1/32" de teaps.
Auto-correction: 1/2 mesure a 1/94" de mesure.
Capacité saximum: 99 rythaes
Longueur maximus: 100 sesures par chaine.
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CARACTERISTIQUES

Fonctions (suite)

Fiste Métronome: Joue les temps de la mesure.
Hixé avec le signal audio pendant
| 'enregistremet.
Sortie séparée
Reglage de volume séparé

Indication de mesura: Le voyant RUN/STOP clignote & chague
premier teaps de la mesure, dccompagné
d'un accent du métronome.

Effacement: Seélectif ou total.

Copie: Un rythme peut étre dupligué

Fin: Par une mesure vide dans la bourcle,
Interrupteur RUN/STOF au pied tomamande la lecture.

Interrupteur NEXT/REPEAT Déclenche au pied le rythme suivant.
Fonctions de Chaines,

Tempo programaable & | ‘origine: 40 a 230 4 la noire.

Nombre saximum de chaings: 79

Noabre maximuam de pas par chaine: 1O0

Changement de tempo relatif programaable.

Changeaent de volume prograamable.

Indication de mesure: La diode RUN/STOP clignote 4 chaque premier
temps de la mesure.

Effacement de chaine,

Copie de chaine.

Chainage de chaines,

Insertion: de rythmes, de changements de tempo ou de

volume,

Effacement: de rythmes, de changements de temapo ou de

volume,

Interrupteur au pied RUN/STOP: Commande la lecture

Interrupteur au pied NEXT/REPEAT: Commande la répétition du rythee en cours,

ENTREES

Toutes les prises sont des jacks &.35mm sauf la prise MIDI.

CASS/CLK Four le chargement ou la vérification de cassettes,
ou pour la syachronisation avec un signal pilote sur
bande. Polarité: front montant. Sensibilité: 1.5 v,

Inter RUN/STOP Interrupteur standard (ouvert en position haute, court
circuit en position basse). Dédouble l'interrupteur
RUN/STOP,

Inter NEXT/REPEAT: Interrupteur standard (ouvert en position haute, court
circuit en position basse), Rappelle le rythee ou la
chaine suivante, ou blogue le rythme en cours en
répétition,

HIDI Prise Din 5 broches. Fermet le déclenchement, les

informations de notes ou la sélection de programmes,
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Sortiesi

AUDID: Jack 1/4" mono. Peut également attaquer en mONO un casque
stéréo.

MIDI: prise DIN 3 broches.

Les prises suivantes sont des jacks t/4", point chaud au centre.

CH 1-& Sortie individuelle pour chague canal. 1kDha avec filtre 10
microfF.

HET Sortie utilisable en lecture coame horloge trés basse
frégquence.

CASBETTE: Pour la sauvegarde de programses sur cassette ou

1'enregistrement d'une piste de synchra. Ne fonctionne qu'en lecture.
Vitesse d'horloge:24 ou 48 PPON.
Amplitude d'horloge:d V.

CLOCK Destinée 4 la synchronisation avec d’ autres instruments.
Vitesse d horloge:24 ou 48 PFQN.
Amplitude d'horloge:d V.

Fonctions WIDI.

Note: pour chaque instrument, la vélocité est traduite en lé& niveaux de
volumes, pour le déclencheaent par un clavier ou des pads.
Commande de mpde: Omni par défaut, peut etre commuté en Foly.
Pointeur de position dans la chaine

Sélection de chaine.

Horloge

Harche

Arret

Continu.

Réinitialisation du systéme.

AUTRES.

fffichage de 12 mémoire disponible.
Indicateur de saturation de mémoire.
Garantie d'un an.

Alimentation: 220/240 V. fusible
lent.
Pile de mémpire prévue pour 10 ans.
Dimensions:
H: 102 am
L: 54T am
P: 254 am
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DRUMTRAKS - BUPPLEMENT MIDI

Sauf spécification contraire, les octets
d'état ou de datas sont donnés en
binaire, les nombres dans les
descriptions sont en deéecimal.

DATA TRANSHMISES

Etat Dauxidme Troisiéme - Dascription

1001 nnnn Okkk kkkk Ovvy vvvy  Début de note. Envoyée seulement quand la
manoeuvre est autorisée (voir page 1)

kkk kkkk = ¥ (Pour les valeurs de notes, voir tableau 1)

yvy  wvywviValocitel=1 4 127, en fonction seuleaent du
volume programsme {les accents er
changements de volume inclus dans les
chaines sont ignorés)

Okkkkkkk 0000 0000 Fin de note, Toutes les instuctions de
début de note sont obligatoirement
suivies d'une 4in de note (V=0), sans
nouvel octet d-état, c’est & dire 3
octets transmis pour une note frappeée.

1111 0011 0555 5555 Choix de chaine. Quand on selectionne une
chaine, le numéro de chaine (00 a 99= est
envoye.

1111 1010 Départ. Quand une lecture de rythme ou de

chaine démarre, cette instruction est
envoyéde juste avant le presier top
d"Horloge.

1111 0000 0000 0001 0111 0000 111l ot1l

iExcl.syst) Ident.SCI Pointeur EQX) Pointeur de rythae. Envoye
immédiatement aprés le premier top
d'horloge de chaque rythme, sauf au début
d "une chainel.

1111 1000 Horloge. Fendant la lecture d'un rythee
ou d'une chaine, un top est envoyé tous
les 1/24* de noire.

1111 1100 Stop. Envoyée chaque fois oque 1'on
arrete une chaine ou un rythee.

DB e IGD
s R s o2

MIDI Page 1




DATA TRANSMISES

Etat Deuxidae Troisidas  Description
11111 0000 0000 0001 0000 01110 1111 0111 Transfert de programae,
(Excl.syst. ldent,SCI Ident.DRMTR EOX) Les information représentent 7480

octets de chaines et de rythmes formatees
comme 15360 blocs de 4 bits, justifiss &
droite, bloc de acindre poids envové en
tete. Four les détails, wvoir les
tableaux 2 & &.

RECONNAISSANCE DES DATAS RECUES

1001 nnnn Okkk kkkk Ovvy vyyy Début de note.

nann = N* de canal, ignoré en mode OMNI] ON, et vérifié pour rapprochement avec
le numéro de canal en mode OMNI OFF.

kkk kkkk (pour les valeurs de notes, voir tableau 1)

vwv vyyy (Velocité) = | & 127
vvv  vvvy =0, La fin de note est ignorée, toutes les
notes sont OFf.

111t 0011 0sss sssg Choix des chaines. Commute en mode Chaine
et selectionne le numéro de chaine ( de
00 & 99). On doit également etre en
mode fin de chaine ou fin de rythae.

111 1019 Départ. Seulement en mode chaine, démarre
la lecture depuis le début de la chaine
selectionnée, Coamute la lecture sur
l'Horloge HIDI.

LIIL 10040 Horloge de timing, Reconnue chaque fois
qu'en lecture de chaine ou de rythme,
l'horloge MIDI est sélectionnée {depuis
le panneau de commannde ou par une
innstruction de départ).

111 1100 Stop. Arréte la lecture de chaine. Les
entrées d horloge MIDI sont ignorées.

LI1l nann 0111 LLOD Mode OMNI OFF

1111 nnnn 0111 1104 Mode OMNI ON,
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RECONNAISSANCE DES DATA RECUES (SUITE)
Etat Ceuxidéne Troisieme Description

1111 0000 0000 Q001 Q000 0000 1111 Q11

(Excl.syst ldent.5C1 ldent.desande EOX) Demande de tranfert de mémoire.
Cela initialise wun transfert complet des
données de rythaes et de chaines. Voair
les tableaux 2 4 b,

i1t Q000 0000 0001 0000 0110 . 1111 0111,
{Excl.syst. ldent.5CI Ident.DRMTR EOX) Reception du transfert de mémoire.

les informations représentent 7480 octets
d informations de chaines et de rythmes,
formatéesen 15340 blocs de & bits, justifiés 4
dropite, bloc de wmoindre poids en tete. WVoir
tableaux 2 4 &.

FONCTIONS CODEES

Choix de 1 horloge HIDI
t. Tenir les 2 boutans de Teapo enfonces.

2. Appuyer sur ENTER.
i, Appuyer sur DEC 3 fois pour déplacer le point décimal & 1'extréme gauche.

4. Pour revenir & l°horloge interne, répéter les pas 1 et 2, et le point
décimal disparaitra.

futorisation de la sortie FADS.

Pour autoriser 1-envoi des ordres de pads (Deébut de note), tenir ENTER et
taper 4.

Pour inhiber cette fonction, tenir ENTER et taper a.

Choix du moode = Reception ssulement.

La DRUNTRAES, lors de |'allumage, est toujours en mode OMNI. Le numéro de
canal est réglé sur 15 & 1 usine (N=1110).
Le numéroc de canal peut etre changgé depuis le panneau avant en:

1/ Appuyant 4 la fois sur ENTER et 0. Cela affiche le numéro du canal actuel.

2/ LChoisissant ltlnnu?eau numéro de canal (de 1 a 16) en utilisant les touches
INC et DEec.

Le numéro de canal est ignoré quand on est en mode OMNI ON, et vérifie si 1'on
est en ampde OHNI OFF., Dans chacun des modes, les comsandes de changeaent de
mode doivent eétre envoyées avec le numéro de canal adequat.

Le numéro de canal est non-volatile, "c’est & dire gu si on le change, le
nouveau nuBéro deseurera en méaoire a@ae aprés 1 extinction de 1 apppareil.
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TABLEAU 1

ABEIGNATION DES TOUCHEB BUR LA DRUMTRAKS.

kkk kkkk

15-36

, 37

i 38=-40
19
41-43
42-44
45-47
44

| 49

1 51
a4

| 56

E 58

= 33 &4 9B, touches d'instruments.
(36 = do le plus grave sur le clavier)
Grosse caisse
Rimshot
Caisse claire
Claps
Toa 1
Charleston fermé
Tom 2
Charlestan puvert
Cyabale crash
Cymbale ride
Tambourin
Cloche (cowbell)
Cabassa

Les touches 36, 40, 43, 44 et 47 sont utilisées an double.

. Les touches non listées ci-dessus sont ignorées,

a a0 &2 F 44 “ B1 54 B (1
GLOSED lcLOSED| oPEM chasH | RiDE Tass | cow-
il | cLara HI HAT | el HAT | 00 HAT BELL
BASS | BASE | SMARE | SMARE | TOM ¥ | TOm 1 | Tom 2 | ToM 2
as Ty -0 al 43 as at 8 L] L 84
Finl.lul"l 1.

Percussion par les touches d’un Clavier MIDI sxtérisur.
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TABLEAU 2 :
Format de transfert de mémoire.

Dctets (HexA) Description.

00 - C7 Pointeurs de chaine (voir tableau 3)
Ce - 18 F Pointeurs de rythees { Voir tableau 4}
190 - 191 Pointeur d 'espace aprés la chaine 79.
' 192 - n Intormations de chaine (Voir tableau 3}
n+tl - a-1 Mémoire inutilisée.
m - 1DFF Informations de rythmes {voir tableaux & et 7!

Un transfert de mémoire dans la DRUMTRAKS transfére tous les tableaux de
pointeurs, les informations de chaines et de rythmes, et mtme la ménmoire
inutilisée. Toutes les informations doivent étre valides, sous peine de voir
la DRUMTRAKS se "planter" (par exemple si les pointeurs ne sont pas mis & jour
lors d'un changement de longueur d'un rythme ou d'une chainel.

TABLEAL 3.
Pointeurs de chaine.

Dctets (Haxa) Description
0 -1 Pointeur de la chaine 00, toujours égal 4 2I%2H. Les pointeurs

sont stockeés sous forme d'octets de moindre poids puis plus
fort poids. (LS puis MG},

2 -1 Pointeur 4 la chaine 01.

Cs - C7 Pointeur 4 la chaine 99.
Les adresses mémoire pour les chaines et les rythmes vont de 2392H a IFFFH,

avec les chaines au début, les rythmes 4 la fin et la mémoire disponible au
milieu.

TABLEAU 4.
Pointeurs de rythmes.

Octats (Hexa) Description.
CeB - C% " Pointeur du rythme 00. Le pointeur est stocké sous forme d’
octet de moindre poids puis de plus fort poids. (LS puis HS).

'CA - CB Pointeur de rythme 01

iBE - 1B F Painteur de rythae 99.
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TABLEAU 5
Informations de chainess.

Numéro relatid

d'octet Octet Descripton.

0 Ottt tttt T=04127, tempo initial absolu pour cette chaine.
ou 1000 0000 Pas de teampo initial.

Fas Oppp pppp  F=0-99, numéro de rythae.
ou 100v wvvy W= +/-15, changement de volume relatif,

101t ettt T=+/-15, changement de tempo relatif,
ou 1110 0000  Pas vide (annulé et non reprogrammd).

FIN 1100 Q000 Fin de chaine.

Note: une chaine vide aura quand méme 2 octets programmés: le tempo initial
et la fin,

TABLEAU &
Informations de rythma.
Numéro
d'octet
relatif Octet Description.
0 d2nnn nnnn  N=1499 Noambre de teaps par aesure.
{numérateur de la mesure)
1 disss eeee E=049 Auto-correction}(voir tableau 7}
S=0a3 Syncope {voir tableau 7)
2 d0asmn mmmm M=1-99, noabre de mesures.

D=0-7, Valeur du tesps.
(dénomsinateur de la mesurel

Stockage de notes

infarmation en 2 octets(normale)
bttt tttt T =0 & 255, temps (1/96* de note, 24 PFON)
O0EA dddd Extension d'horloge.

Accent,

Numéro d instrument {(voir tableau 7)

mwm m aun

E
A
D

Information en 3 octets (dynamiguel.
bttt tttt
O1EA dddd Héme que ci-dessus,
¥vvy pppp ¥= 0-13, volume de la note,
P= 0-15, volume de la nate.

FIN tttt tttt Moment de la fin.
1000 xxxx ¥ = Ignorer

Note: un rythme vide compoartera cependant 5 octets: les I octets de début et

les 2 de fin.
ItE)QGE!!!— GOUWD
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